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NOTAS IMPORTANTES para el SOFTWARE y ACTUALIZACION DEL SOFTWARE:

Este producto contiene un microcontrolador con una memoria flash, que posee el software que de-
termina el comportamiento y funciones del producto.

La version actual aln no es capaz de hacer funcionar todas las funciones mencionadas en este ma-
nual. La instalacion posterior de nuevas versiones de software puede agregar nuevas funciones o co-
rregir errores conocidos. La informacion sobre el software mas reciente y la descarga del software
gratuito estéa disponible en www.zimo.at , en la pagina “Update” del mismo sitio web.


http://www.zimo.at/
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Introduccion, configuraciones tipicas del sistema

El regulador MX32 asi como también la versién del regulador de radio MX32FU son los dispositivos de
entrada mas importantes del sistema DCC de ZIMO. Se utilizan junto con la central de control MX10
emparejada (desde 2014) o con sus predecesoras MX1, MX1HS, MX1EC (producidas hasta 2011).

El nmero minimo de componentes necesario para un sistema digital estandar ZIMO (con la MX10) es:
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Central de control MX10 (detras)
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El regulador (MX32; MX32FU como cableado o los reguladores “antiguos” MX31...) pueden conectarse ya sea al Bus
CAN de la parte trasera o delantera de la MX10.

A continuacion se muestra un disefio de configuraciéon mas amplio:

El regulador por radio MX32FU puede ser operativo como regulador por cable o en modo radio. En
contraste con sistemas ZIMO anteriores. La central de control MX10 tiene un médulo de radio integra-
do y por lo tanto no requiere un médulo externo.
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REGULADOR POR CABLE MX32, REGULADOR POR RADIO MX32FU

La MX32 y la MX32FU (asi como los tipos anteriores desde la MX2 a la MX31) tienen dos tomas del Bus
CAN idénticas en la parte superior, que estan conectadas en paralelo. Estos zocalos aceptan los cables
de bus CAN de 6 conductores. Otros componentes ZIMO para moédulos estaticos requieren un cable
de bus CAN de 8 conductores. El cable contiene el suministro de energia, asi como los cables de co-
municacién; todos los reguladores en el mismo sistema estan conectados en paralelo, habitualmente
mediante la conexién del primer regulador a la central de control (MX1...MX10), desde el primer regulador
al segundo regulador y asi sucesivamente.

ATENCION: El “bus CAN“ no es sélo utilizado por ZIMO, pero también por otros fabricantes de DCC; el bus CAN es ac-
tualmente compatible con la central de control “Z21” de Roco, y por lo tanto puede ser utilizando para conectar un re-
gulador MX32. Lo contrario serfa una implementacién del bus CAN independiente e incompatible.

Cables prefabricados de longitud estandar y personalizada estan disponibles en ZIMO (ver lista de precios) pero se
pueden fabricar facilmente en casa. El cable, los conectores (50 por paquete) y la crimpadora especial que se requiere
también estan disponibles en ZIMO.

El bus CAN estéa disefiado para ser parte de una red lineal, utilizando un cable con una impedancia de
onda definida y cada uno con una resistencia de terminacién en ambos extremos, lo que permitiria una
longitud de cablea de hasta 1 km. Sin embargo, en la practica las diferentes tipologias de arbol, en estre-
lla y lineales se mezclan a menudo y los cables de Zimo se postulan como baratos. Por otro lado, una
longitud de cable tan extrema no se utiliza nunca.

No hay absolutamente ninguna restriccién con una longitud de cable total de hasta 30 yardas (la
suma de todos los cables del bus CAN de 6 u 8 pines); se pueden incorporar ramas libremente; utilizando
una o mas resistencias de terminacién de la longitud del cable se puede extender.

Sin embargo, el bus CAN también puede funcionar con altas tasas de transferencia de bits cuando sea
necesario, hasta 1 Mb/s (en lugar de lls 125 Kb/s del modo normal). Se deben cumplir directrices de ca-
bleado més estrictas si se fuera a utilizar de esta manera (es decir, para la transferencia de archivos de
imagen o audio) con una red de bus CAN que exceda a la longitud maxima en unas pocas yardas.

MAS TARDE SE ANADIRAN DETALLES.
Nota sobre la conexién Wireless (Radio Cab MX32FU en la MX1)

Tenga en cuenta que la longitud total del cable es también importante debido al suministro de energia
a los reguladores: como regla general, no debe haber mas de dos reguladores en el extremo de un ca-
ble de 50 yardas, no méas de 5 reguladores al final de un cable de 20 yardas y asi sucesivamente.

IMPORTANTE: Antes de que un regulador MX32FU pueda comunicarse con una central de control
MX10 por radio, debe “registrarse a si mismo” en el sistema. Esto sucede cuando el regulador de radio
es conecta una vez al bus CAN de la central MX10 en funcionamiento. Es esta ocasion se establece
una conexion légica para la transferencia de un cédigo del sistema, que se almacena permanentemen-
te hasta que se establezca una nueva conexién por cable con la MX10.
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No se pueden conectar mas de 2 reguladores ZIMO
MX32 a la central de control ROCO (zécalo “CAN”).
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Actualmente (2014), NO es posible operar con el MX32FU

en modo radio con las centrales de control antiguas MX1

(excepto en modo cableado). En caso de utilizar para este o
proposito un médulo MXFURC, dependera de la demanda y Jxzior
capacidades de desarrollo.

La disposicion del sistema en relacion con centra-

les antiguas MX1, MX1HS, MX1EC son funda-
mentamente las mismas que en la MX10, excepto

que el bus CAN se ejecutara en modo “antiguo”.
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REGULADOR POR CABLE MX32, REGULADOR POR RADIO MX32FU

Datos técnicos

Regulador con cable MX32, Regulador por radio MX32FU:

Consumo de corriente (a 20 - 30 V en el bus CAN) .......cccecvvvevennen. 70 mA a (recarga de bateria) 300 mA
Bateria en el regulador MX32 / en el regulador por radio MX32FU ...........cccccveeiiinnennne 100 /2200 mAh
Tiempo de bateria en el regulador MX32 / en el regulador por radio MX32FU.

.......... 15 min/ ca.5h
Dimensiones Wiontal — Wirasero X Hirontat — Hirasero X L. ...160 x 70 x 20 - 40 mm
PES0O IMX B e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e n e 180g
PESO IMXB2FU ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 2409
RailCom es una marca registrada de Lenz Elektronik GmbH

Nota: Las imagenes de este manual pueden a veces diferir de la pantalla real
con la dltima versién del firmware, debido a mejoras y expansiones en curso.

IMPORTANTE:
Presionando la Tecla A durante 10 s. = RESETEO MX32

Esta opcién de restablecimiento es a veces Util si el regulador se bloquea debido a errores
de software, debido a una interrupcién de energia desconectando brevemente el regulador
del bus CAN no causando el reinicio debido a la bateria instalada (a menos que la bateria
se agote). Esto es cierto tanto para la version de radio como para la version de cable.

Los reguladores MX32 producidos hasta
mediados de 2014, que no ofrecen la op-
cién de restrablecimiento con la Tecla A, se
pueden restablecer cruzando los dos pads
en la parte trasera del regulador, DESPUES
de retirado el cable del bus CAN. Vuelva a
conectar el cable del bus CAN después del
reinicio (la pantalla se queda a oscuras).
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Cabecera de la pantalla

Modo operativo activo mostrado LOCO;
Voltaje y corriente de via; “Punto de co-
municaciones” *) para monitorizar el trafico
de datos con la central; logo RailCom **)
cuando se reciben datos; Estado de bate-
ria; Reloj y reloj rapido.
Imagen de lalocomotora
si esta disponible, cambia el tama-
fio pulsando sobre la imagen.

Nombre Loco, Direccion, Formato datos
Velocimetro

Se muestra con una aguja azul si la velo-
cidad se deriva del paso de velocidad ac-
tual o aguja roja si la velocidad actual se

muestra por medio de retroinformacion
RailCom.

Iconos de las claves de Funcién
Mostrado en la disposicion del teclado
numérico describen su funcién actual y
también pueden funcionar a través de la
pantalla tactil. La imagen muestra la pan-
talla en el “estilo Foto” (el estilo “Negro” es
el estilo por defecto).

Teclas programables
Identificacion

Indicador de los pasos de velocidad
La representacion de la pantalla del control
deslizante de velocidad indica el paso de
velocidad actual, la toma de control de la

locomotora, influencia de velocidad y mu-
cho mas.

interruptor

*) El “Punto de comunicaciones” indica:

1) la rapidez con que la central reacciona a las peticiones del regulador mediante la iluminacién de un CUADRO
AZUL cuando se pulsa una tecla de funcién, por ejemplo, y se apaga de nuevo cuando se recibe una confirma-
cién por parte de la central. Esto significa que el punto de comunicaciones en modo operativo normal parpadea
irregularmente; una iluminacién prolongada indica una transmisién lenta (Bus CAN sobrecargado, eléctricamente
limitado o con un enlace de radio pobre). Una iluminacién prolongada significa que los comandos del regulador
no fueron ejecutados por la central.

2) cuando ocurre un error de comunicaciones: un CUADRO ROJO parpadea momentaneamente indica una trans-

misién ocasional defectuosa (que se ha corregido automéaticamente); un CUADRO ROJO constante indica una
pérdida de comunicaciéon permanente.

**) El Logo RailCom en la cabecera de la pantalla indica lo siguiente:

Mensajes RailCom recibidos por la central de control desde los descodificadores en la salida “Schiene-1" (Via
principal). El grado de parpadeo indica el porcentaje de paquetes de datos DCC contestados:

1:10 (p.e. el logo RailCom parpadea brevemente) = 1 al 5 % de los paquetes DCC enviados fueron contestados.
1:5 (p.e. el logo RailCom parpadea un poco mas rapido) = >5 % al 10 %

1:3 = >10%al 20% 3:3 = >20%al 50 %

3:1 = >50% al 80 % 5:1 = >80% al 90 % permanente = >90 %
La primera pagina de CAB CONF (Informacion y version HW/SW) también tiene informacién sobre la
version SW cargada actualmente (nombre de la versién y fecha).

Rueda de des-
plazamiento e
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1. Encendido y apagado del Regulador

El MX32 o regulador radio MX32FU se enciendo asi:

e Poniendo en marcha el sistema (conectando la
alimentacion de energia a la central de control o
encendiendo la alimentacion con el cable conecta-
do).

Conectando a la central de control con el cable
del bus CAN (con la central ya funcionando).

(con regulador por radio) Presione la tecla A por
encima de 1 s. (Activa el regulador y establece la
comunicacion de radio).

IMPORTANTE: EI regulador tiene que estar regis-
trado en la central de control con antelacion, me-
diante la conexion del regulador por radio con la
central al menos en una ocasion con el “cable del
regulador”. Si el regulador no ha sido nunca regis-
trado (o conectado a la central “equivocada”) se
muestra un mensaje adecuado y el regulador se
apaga automaticamente tras 20 segundos.

En todos estos casos se inicia en primer lugar una
secuencia de arranque *), mostrando informacién
sobre el dispositivo y el estado del arranque, pero
que en su mayor parte no tiene sentido para el fun-
cionamiento normal.

Es importante saber, sin embargo, la version del
software cargado en ese momento y la informacién
relativa a la central de control ("connected to ..."
“conectado a ...”)

*) El tiempo de arranque varia segun el hardware, el software

y los datos cargados (10 a 50 segundos). Re regulador no
estara operativo hasta que finalice el arranque.

El regulador se convierte en operativo automati-
camente (es decir, después de finalizar el arranque)
y conmuta a...

e ...(si el regulador es nuevo o esta “vacio”) 4

Pantalla LOCO IN: la direccién, formato de datos y
(si se desea) el nombre de locomotora y grupo
puede ser introducido aqui. El vehiculo puede ser
activado con la tecla F.
Las entradas de la base de datos de objetos se muestran
en la mitad inferior de la pantalla, que se ajustan a la intro-
duccién hecha poco antes. Pulse la tecla de atajo Il para
saltar a la base de datos y utilice la rueda de desplaza-
miento y la tecla A para hacer una seleccién.

...(si el regulador no esta vacio porque ya >
ha sido usado con la misma central de control) la
pantalla LOCO o SWI, se muestra con el mismo
vehiculo o datos que habia activos antes del Gltimo
apagado. El vehiculo mostrado puede ser utilizado
inmediatamente (velocidad, direccién, funciones,
etc.).

REGULADOR POR CABLE MX32, REGULADOR POR RADIO MX32FU

Bansing Canry
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NOTA: si primero se muestra el panel SWI, las teclas de
funcién asignadas a los conmutadores se muestran en
pantalla. Para acceder a las funciones de la locomotora
utilice la tecla F para cambiar al modo LOCO. »

Interrupcion de energia cuando se desconecta el
cable del regulador -

no apaga completamente el regulador sino que entra en
modo de espera, gracias a la bateria integrada *), y rea-
liza una cuenta atras hasta que el regulador se apaga au-
tomaticamente (que puede ser desde 0 a 240 s. depen-
diendo de la configuracion en CAB CONF).

*) El regulador que sélo lleva cable MX32 también contiene una
pequefia bateria (la grande estd en el regulador por radio
MX32FU).

Desde el modo de Espera:

e Tecla E — apagado inmediato.

e Reconexion del regulador durante el tiempo de espera
— reinicia sin demora (sin la secuencia de arran-
que).

e Tecla A (sélo regulador radio)

— conmuta inmediatamente al modo radio, sin
pasar por la secuencia de arranque.

Nota: la bateria integrada también se utiliza para alimentar el
reloj mientras el regulador (sistema) esta apagado, asi como el
almacenamiento de datos (tales como la memoria de recuerdo)
durante aproximadamente % afio (mas en el MX32FU).

Esto es cierto siempre y cuando la bateria no se haya agotado,
en parte debido a varios tiempos de espera prolongados. Por
esta razon, el tiempo de espera se limita a 4 minutos (240 s.)
por defecto (ver CAB CONF).

Después de un largo periodo de inactividad (p.e. sin
pulsar ningin botén) el regulador conmuta al modo sal-
vapantallas (el nombre de la locomotora y la direccion se
mueven por la pantalla).

¢ Presionando cualquier tecla o tocando la pantalla
— sale el modo salvapantallas

El periodo de inactividad requerido antes de que el salvapantallas
se ponga en marcha puede ajustarse en CAB CONF-.

APAGADO del sistema -

Si la central de control MX10 se apaga (p.e. desenchu-
fando la fuente de alimentacion) hace que todos los regu-
ladores conectados se apaguen sin pasar por el modo de
espera.

Proceso especial para apagar reguladores por radio

Brevemente pulse la tecla E (primero) junto a la tecla A
— El regulador por radio se apagara inmediatamente.
También se apagara automaticamente a través de la cen-
tral de control (como los reguladores de cable), siempre
gue no se interrumpa en ese momento la comunicacion.

~ W) S
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La tecla programable | — se reserva para llamar la pantalla de ayuda en la mayoria de los modos
operativos. Si se presiona la tecla de atajo, se abre la pantalla de ayuda propia para la situacion actual.

Cada archivo de ayuda es desplazable si hubiera mas contenido que el ofrecido en pantalla. Elk re-
gulador se mantiene operativo en los modos de conduccién y conmutaciéon (LOCO y SWI) mientras
se muestra el archivo de ayuda, pero no en los modos de programacion, lo que tendria poco sentido
sin la pantalla de programacién presente.

Touch picture or text (Name, address) =
small/large picture, function icons yes/no
Tecla programable | = Cierra la pantalla de ayuda y vuelve al modo operativo previo.

Tecla programable I, Il = en algunos casos, estas teclas se utilizan para cambiar a otros archivos de
ayuda.

Driving an active vehicle: Slider for speed

control (and scroll wheel for single steps),

"E-Menu” in LOCO
THE"E-MonLl: 1 o R-, MN-, RG- (shunting), F-Keys

i y point for programm

Los archivos de ayuda de este manual se muestran junto con las explicaciones de los distintos modos £ 7IM
[n) i

de funcionamiento en sus secciones correspondientes.

-Key - Switches to F10 - F19
and F20 - F28
F-Key - Add to consist (or remove)

and

Consist Control

for defining and activating a new vehicle
address or editing an existing
vehicle

F-0OPPROG - Fr AMMINg

; Defining and activating a new vehicle:
MN - SERV PROG ...t

A-Key (or “+A-Key, if is open) -
Switches to window
Enter address, name, engine group
U-Key - Add picture, function icons, speedo...
F-Key = Activales the new vehicle
ent vehicle
sl function contral wit the Softkey Il =+
in th
Use the F- or U-Key to
re-activate a previous vehicle from the
regardless whether the LoR is visible or not.

1- FUMZ
2- SPEEDO De

F-Key = Scroll forward in recall memory
U-Key = Scroll backwards in recall memory
C-Key = Delete vehicle from the recall list

Softkey Il - Opens recall memory
(Visible in the lo sen half)
Scroll wheel + A Select and activate
T-Key = Add/remove from consist

4 - IMAGE 5 - FUSY- 6 - ObjectDB".
0 - CAB

The following :
1-FUMZ Th
12 (FO - F12), 2 Oor28(F0-F

fobaiann S-Key or slider = Resume driving

. SERV PROG
OF PROG S-Key - Hide stop window
Driving Is stll possible (I.e. on track 2)

S-Key = Re-open stop window
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3. Modo de conduccién Simple (para usuarios noveles)

Este capitulo describe como puede un nuevo usuario rapidamente llamar y conducir una locomotora.
Se asume gue esta locomotora ya ha sido programada con una direccion, en caso contrario vaya al
capitulo "Direccionamiento y programacion simple (para usuarios noveles) ".

Como se describe en el capitulo “Encendido y
apagado del regulador”, el regulador entra en el
modo LOCO o SWI después de que el sistema se
encienda (o el regulador se conecte al bus CAN)
y activa la misma locomotora que estaba activa an-
tes del apagado previo,

0 va directamente a LOCO IN (s6lo si el regulador
esta sin datos, como si fuera un regulador nuevo).

A una de las posibles representaciones LOCO
o tipica pantalla SWI v

| ROCO BR 11
SoundFatez

En todo caso:

LateclaA = ConmutaaLOCO IN.
ATENCION: cuando aparezca LoR use: 1 + tecla A

LOCO IN es el punto inicial para la definicion y
activacion de cualquier vehiculo.

En LOCO IN se introduce la direccién del vehiculo desado (teclado numérico; use la tecla C para bo-
rrar caracteres individuales). Después de esto, se puede activar inmediatamente con la:

Tecla F = Activa el nuevo vehiculo (con la direc-
cion introducida, pero sin nombre) y conmuta al
modo LOCO.

o]

Tecla A = (o rueda de desplazamiento) para mo-

ver a la siguiente linea e introducir el nombre se-

guido de la

Tecla F = para Activar y cambiar al modo LOCO.*)

0 después de introducir un nombre continuar con
la tecla A o desplazarse para seleccionar el grupo
y con la rueda de desplazamiento a la tabla de
formato de datos (pasos de velocidad);
seleccionado con la tecla A...

*) iTras la activacion, elementos GUI del regulador o del banco de la central se cargan automaticamente!

...y después (para salir LOCO IN)
LateclaF — Activa (con nhombre, etc.)

En este ejemplo se inscribi6 lo siguiente: Direccion “12”, el
nombre “BR 27, se selecciond el grupo “Electric engines” y
se activé el modo LOCO con la tecla F.

La locomotora puede funcionar con el:

- Deslizador de velocidad,

- Rueda de desplazamiento para control fino (+/- 12 pasos de
128)

- Tecla de direccion (tecla “R”),

- Teclas de funciéon — FO...F9 (o 1-0)

-y 1 (Shift), para F10...F19 o 1 F20...F28

- Parada de emergencia (tecla “S”).

Para controlar otra locomotora presione

Tecla A = para conmutar a la pantalla LOCO IN.
ATENCION: solo es posible si no se muestra LoR
(si se muestra LoR, conmute con 1T + tecla A= LOCO IN)

Ahora puede introducir una segunda direccién de locomotora ¥

A, 9876

TeclaF — Activa la nueva locomotora y
(en este ejemplo jsin nombre !), conmuta
< la nueva direccion al modo operativo LOCO.

El uso bésico de la Memoria de llamada de locomotoras
(=LoR) es saltar rapidamente a otras direcciones de vehicu-
lo activas y borrar las direcciones no necesarias:

Teclas F o U — Se desplaza en la memoria de llamada
hacia delante o atras sin necesitar de dejar antes el
modo LOCO.

Tecla C = borra una direccion de LOR (el vehiculo per-
manece en la base de datos de objeto en el regulador).

La ilustracion mostrada aqui para los modos LOCO o
SWI son ejemplos de varias pantallas posibles; se pue-
den cambiar al tocar el area de direccion de la pantalla,
es decir

- con/sin iconos de tecla de funcién o cuentakilémetros.

Para mas informacion: vea el capitulo sobre los modos
LOCO y LOCO IN, especialmente
ADDR..., FUMZ, SPEEDO...(GUI)
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example

W.

4. Control de desvios Simp/e (para usuarios noveles) examphe
W.

Nota para usuarios de los dispositivos ZIMO anteriores (MX2...MX31) y otros sistemas “tradicionales”:

En contraste con el procedimiento habitual de llamada a una direccion antes de accionar un des-
vio, el MX32 sigue una aproximacion orientada a objetos: En un "panel" de iconos de desvios y
sefales (el "Panel" es un precursor del diagrama de vias), el “Objeto” individual se activa presiona-
do la tecla de funcién correspondiente (o presionado el icono en pantalla). Cada objeto o icono
mostrado en pantalla puede ser asignado a la direccién de descodificador correspondiente (y/o B,

subdireccion, nimero etc.) en un proceso previo de definicién de ejecucion. 0O Feld
© - Feld

La tecla W (en el modo LOCO) = Modo operativo SWI: la mitad inferior de la pantalla muestra un “Pa-
nel de Ejemplo” lleno de simbolos “V” de los que 9 estan visibles.

example

W.

example

W.

o e
o Feld
©  Field

La teclas 1...9 = Accionan los iconos visibles

Los 18 campos del “Grupo de ejemplo” estan pre-
asignados para las direcciones de descodificador
10.0, 10.1, 10.2, 10.3, 11.0, 11.1, 11.2... con sus 4
subdirecciones (0...3).

T (Shift) = Conmuta la pantalla desde el campo
nameros a las direcciones actuales de descodifica-
dor. b

Rueda de desplazamiento — Mueve entre campos

Los “simbolos V" por defecto se pueden interpretar
como simples desvios izquierda-derecha o como
sefiales rojo-verde. No son campos de tablero de
mando real pero pueden ser cambiados por iconos
apropiados (en la pagina de definiciones SWI DEF).

se sale de la pagina SWI DEF con la

Tecla W — Guarda los nuevos datos introdu-
cidos (p.e. las direcciones) y re-
torna al modo SWI.

Tecla E — Sale de la pantalla de definicién
sin guardar nada.

La forma mas rapida para cambiar las direcciones de accesorios por defecto es con este atajo:

E+3+1(Shift) = Abre la pagina SWI DEF, pero (debido a 1) salta inmediatamente a la linea de introduc-
cién de direcciones (con subdirecciones...) y (también por 1) permite la “opciéon de desplazamiento en
linea”, que permite que las direcciones se cambien una a una sin ningin desplazamiento adicional (ca-
da una confirmada con la tecla A); o desplazarse entre los campos de direccién.

Para la comparacion: E+3 (sin 1) = Abre la pagina de definiciones sin limitaciones, iniciando en la par-
te superior izquierda y con la rueda de desplazamiento se llega a todos los campos de datos, un campo
tras otro.

Tecla F = Vuelve al modo LOCO.

Para obtener mas informacién: vaya al ca-
pitulo tratar con el modo operativo SWI.




Pagina 8

5. Direccionamiento y Programacion simple

en SERV PROG (Via de programacién; para usuarios noveles)

Este capitulo describe como un nuevo usuario puede programar un descodificador de vehiculo (o mas
precisamente, una locomotora equipada con un descodificador) con una nueva direccion y cémo pro-
gramar y leer las variables de configuracién (CV).

Esto implica la programacion en “MODO SERVICIO” en la via de programacion, que esta conectada
a la salida de la central de control que puede conmutarse al modo de programacion (la via de progra-
macion de las centrales de control de ZIMO puede también utilizarse como “via principal”).

Inicia el procedimiento de programacion (habitualmente desde el modo LOCO) con la
Tecla E — y (poco después) latecla MN ¥ — Entra en el modo operativo SERV PROG v

Enter Service B

Proguranmmeng an i

Desde la pantalla del mend SERV PROG:

Tecla TP — “ldentifica” y muestra los datos impor-
tantes del descodificador como direccion,
tipo, versién, nimero de serie...

Tecla A — para lectura o programar direcciéon P

El mensaje "ATTENTION: Unidentified Decoder” signifi-
ca: no es seguro que haya un descodificador (vehiculo
con descodificador) presente en la via de programacion,
o0 si es posible la comunicacién (lectura o programacion)
con este descodificador. Primero se recomienda presio-
nar la tecla A de nuevo para volver a leer la direccion.

La direccion del vehiculo se programa + 110. F

| Introduciendo una nueva direccién — Tecla F |

O seleecon
| La Tecla A dos veces (A + A) |
o lecturay sobreescritura con

| Tecla A — introduccién nueva direccién — Tecla F |

Esto lo confirma el sistema con: | 2

ACK  Direccionamiento ejecutado y confirmado;
NACK Direccion enviada pero no confirmada
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v U@C

La alerta "ATTENTION: Addressing not confirmed” significa:
el descodificador no envia pulso de acuse de recibo, pero de
todos modos la programacién puede haber tenido éxito.
PERO: Si la CV #29 no se adapta automaticamente enton-
ces el descodificador no se puede controlar con la nueva
direccion cuando cambia de una direccion “corta” (0 ---127)
a direccion “larga” (> 128).

Conmutar a la programacion de CV es posible inmediata-
mente después de entrar en SERV PROG, o tras de di-
reccionar el descodificador o tras/durante la identificacion:
U-Key — para la programacién de CV >

Es posible programar CV en la via de programacién si no se
conoce la direccion del descodificador; es decir, la direccién no
se ha leido con “A” 0 “TP”.

La CV se programa al

Introducir un n° de CV —tecla A —valor CV —tecla A |

oselee al

Teclear un n°. de CV — tecla A —tecla A (de nuevo) |

La programacion y la lectura se confirman por parte
del sistema y se muestra en la linea correspondiente
con

ACK después de programar con éxito una CV
READ después de la lectura de un valor en la CV
NACK al programar w/o reconocimiento

NO-R cuando la lectura no ha tenido éxito

o] diversos mensajes de error “‘ERR”

Un intento de lectura (tras 2xtecla A) causa que el valor “co-
rra” habitualmente significa que falla probablemente la lectu-
ra de salida (s6lo unos pocos descodificadores antiguos se
comportan asf); jse recomienda abortar la lectura con la te-
cla E!

Después de cada paso de programacion o lectura se
produce un avance de linea automatico con el fin de
proceder inmediatamente con la programacion.

Para modificar un nimero de CV previamente proce-
sado o el valor utilice la rueda de desplazamiento para
moverse una linea arriba o abajo.

Min' Speed

Acceleration

El MX32 muestra el significado de cada CV, si se cono-
ce, en la primera columna (fuente azul). Si se realiza an-
tes una identificacion del descodificador (con la tecla TP)
y se identificé el descodificador como de ZIMO, tendran
mas numeros de CV con descripcion que descodificado-
res de terceros o de fabricantes desconocidos.

TeclaE — Salida de la programacion de CV, o
salida de la programacion de direcciones y volver a la pantalla de menu (TP, A, C)

Tecla E (de nuevo) — Retorna al modo operativo (normalmente LOCO )

Para obtener més informacién sobre direccionamiento y programacion de CV vea:
Programacién en modo de Servicio — Capitulo SERV PROG,
Programacion en modo Operativo — Capitulo OP PROG !
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6. Programacion simple en Modo Operativo

en OP PROG (en via principal; para usuarios noveles)

Este capitulo explica como pueden ser leidas y programadas las variables de configuracién
(cv).

En contraste con la programacién en modo Servicio (ver el capitulo anterior) la programacion
en Modo Operativo explicado aqui NO se hace en la via de programacién sino mas bien en la
“normal” via principal bajo condiciones operativas normales. Por esta razén el Modo Operativo
de programacién también es llamado PoM “Programming On-the-Main” (Programacion en via
principal).

Inicie la programacion (habitualmente desde el modo de conduccion LOCO) con la
Tecla E = y (poco después) la TeclaF ¥ - Entra en el modo operativo OP PROG
v

En la pantalla del meni OP PROG seleccione:

Tecla TP = “ldentifica” y muestra datos importantes sobre el
descodificador, como la direccién, tipo, version,
numero de serie...

Nota: Esto ocurre mucho mas rapido en OP PROG
en SERV PROG pero sélo si estan en funciona-
miento “RailCom”; de lo contrario se mostrara el
mensaje “no hay reconocimiento de este descodifi-
cador en OP PROG”

(Tecla A = Programacion de direccion NO ES POSIBLE
TODAVIA CON EL SOFTWARE DESCRITO AQUI)

Tecla U — abre la pagina de programacién de CV P

Las CV se programan

Introduciendo el n® de CV —tecla A -
- introducir valor CV —tecla A

oseleen

Introduciendo un n°® de CV — tecla A —tecla A (otra
vez)

Los pasos de Programacion o lectura son admiti-
dos por el sistema y mostrados (ver debajo).

Después de cada paso de programacion o lectura se
produce un avance de linea automatico para proceder
inmediatamente con la siguiente CV.

Se puede volver a las lineas programadas previamente
con la rueda de desplazamiento y editadas con diferen-  |(RRSEEILY
tes valores o nimeros de CV.

El MX32 también muestra el significado de la CV indi-
vidual, si se conoce, en la primera columna con fuente
azul. Se pueden mostrar mas nimeros de CV con su
descripcion si el descodificador ha sido reconocido
previamente (con la tecla TP) como, que con descodifi-
cadores de otros fabricantes.

ACK después de la programacion de la CV y confirmada por “RailCom* (u otra retroinformacion)
READ después de una lectura de CV con “RailCom* (u otra retroinformacién)

SENT después de la lectura de una CV sin sistema de retroinformacion

NACK después de un intento de programacion sin reconocimiento (aun con retroinformacion activa)
NO-R después de un intento fallido de lectura (por lo general por falta de retroinformacion)

HU Linwt U 5 . ACH Min' ¢
A 4 AL Acceleration

OCC Conlg
RaillCom Conl
Manufacturer Un #

Med'Speed

OP PROG CON “RailCom*
OP PROG SIN “RailCom*

0 0

Tecla E = Sale de la programacion de CV (también: Interrumpe procesos en funcionamiento) o
programacion de direccion y retorna a la pantalla de mena OP PROG.

Tecla E (de nuevo) — Retorna al modo operativo (habitualmente LOCO)

Para obtener mas informacion sobre direccionamiento y programacion vea:
Programacion en modo Operativo — Capitulo OP PROG !
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7. ACTUALIZAR SOFTWARE desde un lapiz USB

y carga de idiomas, simbolos, imagenes, etc.

Se requiere una memoria USB para realizar las actualizaciones, ya sea un “lapiz USB ZIMO” (suminis-
trado por ZIMO) u otro lapiz que corresponda con los siguientes criterios (que suele ser el caso de la
mayoria de los lapices de memoria recientes):

El 1apiz USB debe ser formateado con el formato de archivos FAT32 (no FAT16),

habilitado para aceptar con frecuencia un gran nimero de archivos.

No es necesario mantener un “lapiz de memoria MX32” dedicado, pero a menudo es practico hacerlo...
El altimo archivo zip para el MX32 (p.e. MX32Upd2010.12.23.zip) esta disponible para bajar libre-
mente desde www.zimo.at (ir a la pagina de actualizacion del MX32 en “Actualizacion y Sonido”).

Todos los archivos de este archivo zip (jque podrian ser varios miles de ellos!) deben ser descom-
primidos y copiados en la memoria USB (memoria raiz), pero NO el mismo archivo zip.

NOTA: El proceso de actualizacién puede ser modificado méas adelante para simplificar el
procedimiento, lo que puede dar lugar a desviaciones de las instrucciones de este manual.

Esta descripcién no proporciona actualizaciones para la version 1.12, pero lo hace después de la 1.12.

El lapiz USB se enchufa en en un MX32 en funcionamiento, que puede hacerse en cualquier modo de
funcinamiento (a menudo en el modo LOCO). El lapiz es reconocido automaticamente y leido, mientras
alguna informacion (tamafio, nombre...) se muestra en la ventana del lapiz USB.

Tecla A — se ve la “tabla de contenido” »

(es decir el tipo de datos, no los nombres de
archivo); los datos que hay actualmente en
el lapiz (en AZUL) sino datos que no ES-
TAN actualmente en este lapiz, pero que Lang\
podrian ser parte de un archivo de actuali-
zacion tipica (GRIS).
La primera linea de entrada es muy a me-
nudo la llamada “Automatic MX32 Upda-
te”, que por lo general contiene la actuali-
zacion de software actual y los archivos de
datos necesarios. Estos archivos se mues-
tran en un archivo especial que forma parte
del archivo .zip. Estos son en su mayoria:

A Ete

Automatic MX32 update

Vehicle mages
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- las nuevas versiones de software para el procesador principal y el procesador de radio de la MX32(FU),

- los textos en los idiomas primarios de funcionamiento en aleman y hasta otros 7 idiomas,

- el sistema, funciones e iconos de tablero de mando, cuentakilémetros e instrumentos gréficos,

- las fuentes y pantallas de ayuda y

- una (Muy pequefia) seleccion de imégenes de locomotoras (hay espacio para agregar alrededor de 500 imégenes).
Rueda desplazamiento = Selecciona la linea deseada de la lista, si no se necesita “Automatic...”.
TeclaA — Inicia los elementos seleccionados en la lista; estos on, ademas de la "Automatic Update

MX32", los siguientes elementos (posiblemente muchos méas en el futuro), que se ejecutaran si-

guiendo a la actualizaciéon automatica (datos adicionales) o independientes de los mismos (cuando

no es necesaria ninguna actualizacion):

“Languajes” (Idiomas) = puede abrirse un sub-menu desde el que se puede abrir un solo idioma

(habitualmente con una segunda carga después de la carga “Automatic...”),

“System and function icons” = principalmente, pero no en exclusiva, para funciones,

“Vehicle instruments (speedos)” = diversos disefios de cuentakilémetros, amperimetros y mas,

“Switchboard elements” = iconos de carga para la pantalla del panel de mando del MX32,

“Help system” = carga pantallas de ayuda, que se pueden llamar mas tarde con la tecla | (“Help”),

“Vehicle pictures” (imagenes de vehiculos) = lista la coleccién de imagenes en USB que pueden

ser cargadas, desde uno a varias, en el regulador,

“Decoder update files” = para actualizacién de software de todos los decos ZIMO,

“Decoder sound projects” = archivos .zpp (proyectos “Listos para usar”) para cargar en decos de sonido ZIMO,

“Fonts” = diversos tamafios de fuente,

“Device sound files” = archivos wav de advertencia y otros sonidos de los altavoces de la MX10 o MX32.

A  Execute Se muestra una pantalla de informacién por prime-
ra vez después de seleccionar e iniciar la actualiza-
cion (“Automatic MX32 Update“), que muestra
nuevas versiones de software asi como otros da-
tos.

La actualizacion real no comienza hasta la activacion:

Current Ve
Build Date
Bulld Tim

Replace

Budd Date

Tecla A — Carga el nuevo software y todos los archi-
vos que pertenecen a “Automatic MX32 Update”.

Se realiza un rearme automatico después
de terminar la actualizacion, lo que hace que
el regulador se reinicie y muestre la pantalla
de solicitud para quitar la memoria USB.

ZIMO System Bnary

Please remove



http://www.zimo.at/
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Las otras posiciones de la lista principal puede ser
seleccionadas con la

Tecla TP = marca el elemento con un punto ver-
de, para una actualizacién posterior
con el comando “Load all marked
items” de la lista principal.

0:

Tecla A — actualizacién inmediata del elemento.

Tecla E = Retorna a la tabla de contenidos.

Las marcas se pueden aplicar a las lineas de la lis-
ta principal (“tabla de contenidos”, que selecciona o
instala todos los idiomas desde el sub-menl) o
elementos individuales del sub-menl (p.e. para
agregar un solo idioma).

Para ejecutar todos los elementos marcados:

Rueda desplazamiento — Vaya a la Ultima linea
de la lista principal “Load all marked items”

TeclaA — Ejecuta lacarga.

Load all mark
VIO Syste

o.,

| fterns

\ Binary
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8. La “Pantalla E”

En las paginas siguientes el término “Pantalla E”

se utiliza a menudo, o la accién de pulsar dos te-

clas de funcion en secuencia (Presionando E an-
tes de otra tecla):

E-Key + F-Key, E+ MN, E+1, E+2, E + 3 etc.

Cada comando requiere un procedimiento E,
gue se maneja a través de la Pantalla E.

Por lo tanto:
La Tecla E (en el modo LOCO o SWI)
— Pantalla E (pagina del menu)

A partir de aqui, se sigue al “Procedimiento E”
con la tecla F, MN o teclas de funcién para la
programacion del descodificador, configuracion
de la interfaz de usuario de vehiculos (GUI) o
paginas de componentes del sistema (MX10,
StEin...).

El archivo de ayuda de la Pantalla E v

The "E-Menu" in LOCO or mode

filter
5 - FUSY l_:ur

9 - SYSTEM
to the

4 -iMAGE 5 - FUSY- 6 - ObjectDB
9-5Ys 0 - CAB
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0. CAB CONF Informacién y Opciones del Regulador

La Tecla E (de Pantalla E) + Tecla 0 (= CAB) — Entraen CAB CONF desde el modo LOCO o SWI.

(ATENCION:el contenido de la pantalla que se muestra aqui pueden no coincidir exactamente con el
aspecto real de la pantalla del regulador, ya que los cambios/mejoras se llevan a cabo a menudo).

Utilice

Rueda desplazamiento = Selecciona una pagina especifica desde el meni CAB CONF
Tecla — Entra a la pagina seleccionada

E-Key — Retorna al menti CAB CONF

E-Key — Sale del meni CAB CONF y retorna al modo operativo (p.e. LOCO o SWI)

El intercambio entre las paginas:

Tecla U — cambia a la pagina previa de CAB CONF
T (Shift) + Tecla U — retorna a la pagina anterior
Dentro de una pégina:

Rueda desplazamiento — Se mueve a la linea CONF de-
seada e introducir un nuevo valor o seleccionar con inte-
ruptor de palanca.

Se guarda un nuevo valor al dejar la
linea con latecla A, rueda de desplaza-
miento o la tecla U.

Informacioén general y version HW / SW

Name: Se puede introducir un nuevo nombre Unico;
“MX32” es el nombre por defecto si no se
realizan cambios.

Language: Se puede seleccionar un idioma para este
regulador ( ya sea desde la memoria USB o
de la lista de idiomas del regulador, si esta
presente).

Style:  Simbolos y funciones del Sistema que vienen
en 5 estilos diferentes (vea “Estilos” en el ca-
pitulo “Actualizacién del software”); dos pue-
den ser cargados en el regulador y estan dis-
ponibles en el mismo.

0 = UID:  nudmero de serie asignado en fabrica,

HW:  Version de Hardware,
SW:  Versién y Fecha del Software
Connected with: Central de control, p.e. MX10

Language: Eng

UD: 3 AR C3AF

HW: 0 D414
SW: 01151121 2015.02.04
Operating Hrs
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Fecha, Hora, Tiempos de espera

Date (Y.M.D): La fecha del calendario interno del regula-
dor (NO la del reloj del sistema).

— Time (H.M.S): Ajuste del reloj interno del regulador
Sor{ ol (NO la del reloj del sistema).
‘U

Fast clock: Factor de aceleracién comparado con el tiem-

po real.

E-Timeout: Tiempo de permanencia de la pagina del menu
E después de presionar la tecla E (desde el
modo LOCO o SWI) antes de que la pantalla
vuelva a la pagina anterior.

Screen saver: Se activa un salvapantallas tras un tiempo
de inactividad del regulador introducido aqui:
el nombre y el n° de direccién se mueven de

o forma aleatoria en pantalla.

Standby:

Date (YMD): oS
Time (HMS) 2

E-Timeout: 30 Sex

iie Display: 20 min
idle St 0 mn

Maxirmum standby time: 240 sec

Soélo dtil cuando el regulador funciona en mo-
do radio: si el regulador se queda inactivo por
el tiempo especificado aqui, una pantalla de
espera especial se abre con una cuenta atras
en segundos hasta el apagado (ver “Maximo
tiempo de espera”).

Standby-Time: Tiempo en segundos para el temporizador
de la pantalla de espera *) para la cuenta atras
hasta 0. Durante este tiempo el regulador tie-
ne que retornar al modo operativo (pulsando la
tecla A) sin pasar por secuencia de arranque.
*) Las pantallas de Espera aparecen cuando se pier-
de la alimentacién (es decir, cable desconectado) o
cuando el regulador se pone inactivo en modo radio
(con el fin de ahorras energia de la bateria).

Gestion de PARO Y APAGADO

S-Key short = Paro simple: Presién breve = Para “su” locomotora.
= Paro de transmision: Presion breve — Para to-
das las locomotoras

S-Key long = Paro de transmisién: Presion larga — Para todas

las locomotoras
= NO alimentar via: Presion larga = NO alimenta la
R-Key: Dyection vial
R-Key = Direccion: Cambia de direccion a cualquier velocidad.

S-Key short: §

SKey lor X

= Paro simple: La tecla de direccién inicia un paro de
emergencia mientras conduce (igual que la Tecla S de
otra manera); al dejar presionada la tecla de cambio
de sentido.

Speed step >: El efecto de la Tecla R descrito arriba como una
simple tecla de parada soélo se aplica por encima del
paso de velocidad definido aqui (a velocidades mas
bajas se cambia el sentido de inmediato).

Modo Operativo LOCO
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Scroll-Wheel = Control fino: la velocidad (que se fija
normalmente con el control deslizante)
puede afirmarse en pequefios pasos de +/-
10% de los pasos de velocidad selecciona-
dos (14/28/128).

= Selecciéon de vehiculo; desplazamiento a
través de la memoria de recuerdo (LoR)
con activacion inmediata incluso cuando la
ventana de memoria no ES visible *)

Scrofl wheel Fne o
Rocker switch: Vehicle selection

Animation. None

Sample addr; 1€ }

Capture method: Go past set speed
ReM range: 128 = Sin funcién.

*) Las selecciones anteriores no son vdlidas
cuando la ventana de la memoria de recuerdo
(LoR) esta abierta, porque la rueda de desplaza-
miento se utiliza exclusivamente para desplazar-
se por la lista (=para la seleccién de un vehiculo,
pero en este caso también requiere que se pre-
sione la tecla A para activar la direccion).

Rocker Switch= Sin funcién.

= Control fino: la velocidad (que se fija normalmente con el control deslizante de velocidad)
puede ser afinado en pasos de +/- 10% de los pasos de velocidad seleccionados (14/28/128).

= Seleccion de vehiculo; desplazandose por la memoria de recuerdo (LoR) con activacion in-
mediata cuando la ventana de memoria NO es visible.

Sample address: por defecto 16383, aunque esta no es una direccion DCC vdlida, no obstante, sirve
como una direccién de muestra. Se puede utilizar cualquier direccién (real) en su lugar.

La configuracién de esta direccién muestra (simbolos de funcién, cuentakilémetros, AZ /BZ, etc.) se
utilizan para cada nueva direccion que se activa mediante LOCO IN.

Sise tienen que cambiar los ajustes de muestra, active la muestra como una direccion real y valide
los cambios en la pantalla ADDR ...

Animation = nada: los iconos de funcion permanecen inmoviles
si: los iconos de funcién se muestran como animados si existe tal tipo de imagenes.

Modo operativo SWI

W-Key = Panel: Muestra un panel de interruptores
= Accesorio: Lista de las direcciones de accesorios,
con los campos para mostrar y cambiar los pun-
tos y sefiales individuales, enumerados por su di-
reccién o nimero MX8..

Display = ndmeros secuenciales: un nimero secuen-
cial se muestra sobre cada campo (presione la
tecla T para ver las direcciones correspondientes)

= Direcciones: la direccién del accesorio se mues-
tra sobre cada campo (presione la tecla T para
ver los nimeros secuenciales).

Switching = Keys + Touch: el accesorio puede ser
operativo mediante teclado o pantalla tactil.

= Touch: Sélo pantalla tactil. Las teclas de funcién es-
tan disponibles para las funciones de locomotora.

SWiKey: Pawd
Display: Cont. Num
Switching: Numeric keys

Grupos de objetos

_—

‘U

last usad
Steam

Bectro

Factory 1
Dedete te

Borrar imagenes

in progress
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Los "grupos" (p.e., locomotoras a vapor, diésel...), que
- son y predefinidos, o

- pueden definirse aqui

y asignados a los objetos (en su mayoria vehiculos),
con mayor frecuencia en el modo LOCO IN mientras se
asigna o modifica una nueva direccion.

Se pueden eliminar varias regiones de memoria o con-
tenido de datos especifico, sin embargo esto a me-
nddo no es necesario.

PRECAUCION; ciertos borrados pueden afectar o des-
truir la funcionalidad del regulador.

NOTA: Al seleccionar la linea “Vehicle images” en la
pantalla de borrado de datos se borran TODAS las
imagenes. Para borrar imagenes de forma indivi-
dual o secciones del banco de imagenes vea deba-
jo “Borrar imagenes”.

Las imagenes y secciones de la base de datos de
iméagenes, seleccionadas a través de un Unico filtro, se
pueden quitar del banco de datos del regulador con el
fin de facilitar futuras asignaciones en ADDR IMAGE.

Desplazamiento a través de las imagenes de vehiculos;

TeclaC — Borra la imagen del banco de datos

Tecla TP = Abre una ventana de definicion del filtro de
imagen para borrar las imagenes elegidas.

Ver descripcion de las aplicaciones de filtro en el capitulo
ADDR FUSY, ... IMAGE, seccion E + 4!
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10. SISTEMA

Configuracion y control de los productos del
sistema ZIMO y descodificadores de accesorios

Tecla E (a pantalla E) + Tecla 9 (= SISTEMA) — Entra a SYSTEM desde el modo LOCO o SWI

El modo operativo SYSTEM sirve para dos propoésitos:

1) Encontrar y acceder a productos del sistema
ZIMO conectados al bus CAN como central
de mando, amplificador, médulos de seccién
de via (MX9) y médulos de accesorios (MX8).
Estos productos pueden configurarse (con
sus propias variables) y hacerlos funcionar
con el regulador.

El control de estos médulos en este modo operati-
vo (por ejemplo, configuracién de la velocidad limi-
te de las secciones de via o lectura de ocupacién
de via) es principalmente para comprobacién y re-
solucién de problemas; las operaciones reales se
producen generalmente a través de un ordenador
0 a través de paneles de interruptores de acceso-
rios (también incluido en el MX32).

2) Acceso directo, es decir, el control de la di-
reccién orientado a componentes acceso-
rios (p.e. desvios, sefales...) por medio de la
pantalla accessory decoder.

Este es el método tradicional del control de des-
vios y sefiales, bien conocidos de dispositivos an-
tiguos, como una alternativa al control de desvios
utilizando paneles de conmutacion (Modo operati-
vo SWI).

NOTA: A la pantalla accessory decoder se puede
acceder (jrapido!) directamente desde el modo
LOCO con

Tecla E + Tecla 3 =ACC
iVea la proxima seccion!
También es posible cambiar a OP PROG (Modo
de Operaciones de Programacion) para descodifi-
cadores de accesorios desde el modo operativo
SYSTEM, — similar a cambiar a OP PROG desde

el modo LOCO con descodificadores de locomoto-
ra.

TeclaE (en LOCO o SWI) = PantallaE A

Puesto que s6lo hay en el sistema una central de
control, seleccionandola no se abrira un sub-mend,
sino que nos lleva directamente a la lista de CV co-
rrespondiente.

MX1 (central de mando antigua) »

Tecla M (Menl) — Abre un sub-menu para “fun-
ciones especiales” como “Borrar memoria” o
“Reinicio del Hardware” de la MX1. v

MX1 CON! 1§ 1431

[ MENU '
[» FAHR
System Menu

Después de seleccionar “MX8” (Accessory-Module), P
todos los MX8 que estan conectados al bus CAN se
enumeran en la lista de médulos MX8.

Los resultados de la linea seleccionada se pueden
activar con las teclas de funcion;

Desplacese — para seleccionar un MX8 de la lista,

T (Shift) = Para cambiar entre la fila superior o infe-
rior dentro de la misma direccion del MX8,

Tecla de atajo Il - Nueva direccion — Abre una pan-
talla de entrada para poner una nueva direccién y
nombre del médulo.

Tecla U = Lectura/programacion de CV del médulo
seleccionado.

REGULADOR POR CABLE MX32, REGULADOR POR RADIO MX32FU

Se listan alfabéticamente los grupos de
productos disponibles en ,Systems list".

Desplazamiento, Tecla A — a las listas detal-
ladas de tipos de modulo individual.

MX1 CONF

MX1

NOTA: A estas funciones de la MX1 solo
se puede acceder por el menu!
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Tras seleccionar “MX9* (Track section module) list 1§ 214
primero aparece una barra de progreso, seguida por una A E
lista de los médulos MX9 conectados al bus CAN: 4

LT

Lista de modulos MX9:

- lineas azules: médulos actualmente encontrados
- lineas grises: médulos que estuvieron presentes,
pero el sistema ya no tiene acceso a los mismos.

Se muestran los estados de ocupacion y estados
HLU de las secciones de via:

Ocupacion (linea superior, 16 secciones): rojo = ocupado
Estado HLU (22 linea, 8 secciones principales = blo-
ques): con iguales colores que la ventana de configu-

racion (ver mas adelante; p.e. rojo = H Alto) 3

> MX9 Liste | B
Desplazamiento — para seleccionar un MX9 de la lista, A TP ! E
Teclas de funciéon — (1 ... 8) seccién principal de MX9 ) "

(= Bloque), abre la ventana de configuracion del
HLU para cambiar el limite de velocidad para el blo-
que;

Desplazamiento = seleccionar limite de velocidad
Tecla A — Aplica el limite seleccionado HLU

o}

Tecla digito = Aplica el limite HLU seleccionado.

MX9 Liste

4 TeclaT = Cambia a la pantalla del bit de in-
fluencia en la funcién (en lugar de la ocupa-
cién y los limites HLU).

Teclas de funcion = (1 ... 8) MX9 seccion prin-
cipal (= Bloque), abre la ventala de configu-
racion de los bits de funcion.

Teclas de funcién — Activa/desactiva los bits de
la funcién individual.

La lista mostrara todos los bits de la funcién que
se activan (ON) para cada seccién principal.

MX9 Liste
A

MX9 Liste
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En la lista del MX9:
Desplazamiento — para elegir un MX9 especifico

Tecla programable Il - Nueva direccion — Ventana de
introduccion para poner el nuevo n° de direccién
(Atencién: sin introducir el principal “9”)y el nombre
del modulo (si se desea).

MX9 Liste
A mw !

G WEEN NS AN A .-

Alte Adresse; § i
Neue Adresse: 15
Name: Bhl links

A Speichern
17

MX9 Details

Besetzr: mm T
HLL:

Tecla A — Abre una nueva ventana para el MX9 »
seleccionado con una pantalla extendida y op-
ciones de configuracion:

Se muestran las locomotoras reconocidas en los blo-
gues individuales (direccién) en la lista de vehicu-
los (mitad inferior de la pantalla) con el n° de blo-
gue correspondiente en la columna derecha.

Desplazamiento a una direccion de locomotora, tecla
A = Activacion directa del vehiculo reportado.

Tecla de funcién — (1 ... 8) seccion principal MX9
(= Bloque), abre la ventana de configuracion
HLU — como una lista MX9 (ver columna iz-
quierda de esta pagina)!

Tecla © = Cambia a la pantalla de salida ALA,
utilice las teclas para cambiar configuraciéon.

Tecla TP = Lectura/programacion del modulo se-
leccionado.

ACC LIST

MXS9 Details

Control orientado a direccion de
desvios, senales . . .

Tecla E + Tecla 3= ACC) — Directamente a ACC LIST desde los modos operativos LOCO o SYSTEM
(Lista de sistema para MX1, MX8, MX9...)

Las direcciones de los descodificadores de acce-
sorios pueden introducirse aqui con

- Tecla A (para confirmar el formato “DCC*) -

- Direccion - Tecla A-

- Emparejado/individual (seleccionar con inte-
rruptor palanca) -
S 3-Fali =1 3} Tecla A
Los desvios individuales (o funciones individuales)
pueden accionarse con las teclas de funcién.
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11. LOCOIN, LOCO MODy LOCO

LOCO IN es accesible
desde el modo LOCO: Tecla A —+ LOCOIN
desde el modo SWI: Tecla A - LOCOIN
desde LOCO o SWIcon 1T +A, si se muestra LoR (donde A se utiliza de forma diferente)

LOCO MOD es accesible

desde el modo LOCO: Tecla A + (repetir) TeclaA — LOCO MOD
desde el modo SWI: Tecla A + (repetir) TeclaA = LOCO MOD
desde LOCO o SWIcon T+ A, A, si semuestraLoR (donde A se utiliza de forma diferente)

LOCO es accesible
desde la mayoria de modos operativos, incluyendo
LOCO IN: TeclaF — LOCO (p.e. un nuevo vehiculo)

LOCO IN sirve para definir y activar un nuevo
vehiculo por introduccién directa o por seleccion
de uno existente en la base de datos de objetos.

LOCO MOD sirve para la modificaciéon o comple-
tado del GUI (interfaz de nombre y usuario) de un
vehiculo ya activo. jMisma pantalla y procedi-
miento que en LOCO IN !

LOCO es el modo de conduccion normal del re-
gulador.

La pantalla de ayuda para LOCO IN v >

and

hg and activating a new vehicle
or editing an exi

jull

gn, function {mph

Teclee en
direccion
—>
0OCO BR 11( 1 Confirme
soundFatwzeug { con A
A - desde LOCO o SWI A :

LOCO IN sirve para definir y activar un nuevo vehiculo:
Introduzca nimero de direccion, nombre (opcional) grupo de vehiculo (opcional) y utilice la

Tecla A — para aceptar (y abrir el siguiente campo de introduccion)

Rueda desplazamiento — Se desplaza entre los campo de entrada (Direccién, Nombre, Grupo) y si es necesa-
rio el formato de datos y/o pasos de velocidad (por defecto = DCC, 128 pasos de velocidad):
Seleccione el formato apropiado en la lista DCC, MM (pasos velocidad), tecla A = confirma.

Interruptor de palanca — selecciona desde las opciones disponibles en el campo “Group” (son posibles nuevas entradas).

Teclee el
nombre
e

Mientras la adicién de datos se muestra en la parte superior de la pantalla, en la inferior aparece una lista de objetos de
vehiculos ya existentes que coincide con los datos introducidos. Esta lista no es importante cuando soélo se introduce una
nueva direccion. jConsulte la pagina siguiente para obtener mas informacioén sobre la lista de objetos!

Tecla F = Activa la direccion del vehiculo y cambia al modo LOCO (Conduccion). La activacién puede
ocurrir en cualquier momento, ya sea inmediatamente después de introducir el nimero de di-
reccion o tras introducir un nombre y/o un grupo de locomotora.

Tecla U — Siademas de los datos ya introducidos (Direccion, nombre...), quiere afiadir la imagen de un

vehiculo, iconos de funcién, cuentakildmetros y mas (pantallas ADDR...); active directamente con la te-
cla F como arriba.
Vea el capitulo ADDR...FUSY, IMAGE, SPEEDO... acerca de estas pantallas y sus entradas.
NOTA: Todos estos elementos GUI pueden ser afiadidos al objeto o editado después en el modo LO-
CO, utilizando la tecla E + tecla de nimero correspondiente con ADDR (FUSY...).

TeclaE — (= ESCape) Retorna al estado anterior sin afiadir nun nuevo vehiculo.
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p.e.
Intro parte

de nombre

Use LOCO IN para activar un objeto (locomotora) desde la base de objetos:

Introduzca el primer digito(s) del nimero de direccién y/o los primeros caracteres del nombre de la lo-
comotora. En la mitad inferior de la pantalla se muestra la Lista de Objetos, que se adapta continua-
mente a lo introducido. La lista de objetos es un extracto de la base de datos de objetos de éste y otros
reguladores. Especificamente esos objetos se listan coincidiendo con el nimero de direccién y/o nom-
bre con los digitos y caracteres ya introducidos en la mitad superior de la pantalla LOCO IN.
Lineas verdes — Objetos en la memoria LoR de este regulador (incluyendo la locomotora activa)
lineas azules — en ObjDB (Base de datos de Objetos) del regulador pero no esta en memoria LoR
lineas grises  — en la Base de datos de Objetos de la central de control, pero NO en este regulador
— en otro regulador (jincluso invitados!), pero NO en la central de control

Tecla programable Il = Cambia a Lista de objetos (mitad inferior de pantalla), desplazarse a través de objetos
Tecla programable Ill = Ordena la Lista de objetos, de 3 maneras: Tipo de entrada (verde, azul...), di-
reccién o nombres.

Tecla programable 1, Desplazamiento, Tecla A = Marca y selecciona un vehiculo desde la lista de
objetos; este vehiculo sera entonces trasladado alos campos de entrada superiores...

ML) ROCO BF 10
MX32 SoundFalvzeuy

o

...y desde aqui:

TeclaF — Activa el vehiculo y vuelve al modo LOCO.

Tecla U — Para modificar el objeto con respecto a la imagen del vehiculo, iconos de funcién, cuentaki-
I6metros, etc en la pantalla ADDR...; tras ello la activacion ocurre en esas pantallas.
Vea el capitulo ADDR (FUMT, ICONS, SPEEDO...), dénde se describen todos los elementos GUI.

: D

Pagina 17

%32 SoundFahvyzeug

A
Use LOCO MOD para modificar el objeto activo actual:

Presionando la tecla A dos veces (desde el modo LOCO o SWI) el vehiculo activo se mueve a la
pantalla LOCO IN, donde se maodifica el GUI: Edite nombre, grupo o
Tecla U = Para modificar el objeto con respecto a la imagen del vehiculo, iconos de funcién, cuentaki-
I6metros, etc. en la pantalla ADDR...; tras ello la activacién ocurre en esas pantallas.
Vea el capitulo ADDR (FUMT, ICONS, SPEEDO...), dénde se describen todos los elementos GUI.
TeclaF — Reactivacién después de la edicion, p.e. tras cambiar o completar el nombre (normal-
mente aungue la direccién se active desde la pantalla ADDR).

Para mas informacion sobre modificacion de objetos (Elementos GUI): vea
Capitulo ADDR FUMT, SPEEDO... (lltima pagina: “GUl y Copiar GUI)

ATENCION: Las modificaciones (en LOCO IN y LOCO MOD) también cambian el objeto en la cen-
tral de control, asi como en todos los demas reguladores; sin embargo, la versién no modificada
es retenida en la base de datos de objetos de ese regulador de momento para permitir una inver-
sion facil (hasta que se retira el objeto de la memoria LoR — que entonces actualiza la base de

datos de objetos).
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LOCO Mode

Touch picture or text (Name, add
small/large picture, function

Driving an aclive
control (a
R-, MN-, RG- (shunt

[-Key — Switches to F10 - F19
and F20 - F28
F-Key — Add to consist (or remaove)

Defining and activating a new vehicle:

A-Key (or T+A-Key, if 1 is open) —
Switches to / ¥ window

k1 and 2)

REGULADOR POR CABLE MX32, REGULADOR POR RADIO MX32FU

4 V¥ Elarchive de ayuda LOCO

GUI - Display of current vehicle

i ] Uk confral wit the

SERV PROG
OP PROG

I
Softkey Il Pa

help

Las diferentes pantallas disponibles en el modo
operativo LOCO dependen de

1.) Qué elementos which GUI se definen:
Sélo direccién de vehiculo, o
Direccién y nombre, o

Direccién e imagen, o

Direccién, nombre e imagen

En este caso se puede definir uno de los
muchos cuentakilémetros o “SIN CUEN-
TAKILOMETROS” (ver ADDR SPEEDO).

2.) la pantalla de ajustes directa mediante la
pulsacién en ciertos elementos de pantalla
(habitualmente la imagen o el nombre) o el
menu configuracion.

Tras TOCAR el nombre = Pantalla con/sin imagen

Alternativa a la pantalla TACTIL, mediante MENU:
TeclaM — Selecciona el tipo de pantalla.

Lo ___ ot B a9
s .
| Dialog help [

sy by

0w 0 O

Imagen Tipica con todas las opciones en pantalla:

Pantalla normal (con NOMBRE, IMAGEN Y
CUENTAKILOMETROS) o tras PULSAR
en la imagen grande — imagen pequefia

Tras TOCAR la imagen pequefia —
grande

imagen
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Loco Recall = LoR & Object Database = ObjectDb

Cada “Objeto de conduccion” (Direccién, vehiculo, tren) que se active y conduce permanecera en
la memoria de recuerdo y en la base de datos de objetos, incluso después de desactivado; la me-
moria de recuerdo, sin embargo, se limita a un nimero de objetos (definidos en CAN CONF).

La tarea de rellamar una locomotora es encontrar rapidamente y activar vehiculos (trenes...) que estaban
activos en este regulador antes, pero que fueron movidos a un Segundo plano (inactivo) debido a la acti-
vacion de otro vehiculo; la representacion de la table LoR es una especie de lista de Favoritos”.

Se recomienda eliminar las entradas que ya no son necesarias en la memoria de recuerdo de loco-
motoras (Tecla C en la pantalla de la table LoR); esto No las borra de la Base de datos de objetos.

Los objetos guardados en la memoria de recuerdo e locomotoras SIEMPRE esta guardada en la
base de datos de objetos (identificados por la fuente verde).

La base de datos de objetos por lo general tiene mas entradas ; también hay acceso a las bases
de datos de objetos de otros dispositivos (reguladores, centrales de control, Apps...) y este tipo de
objetos “extranjeros” pueden ser transferidos a la base de datos de este regulador. Borrar un objeto
de la base de datos de objetos es posible también (Tecla C...) pero debe procederse con precau-
cién (si es posible hacer primero una copia de seguridad), ya que podria perderse una gran canti-
dad de datos (GUI, configuraciones del descodificador, etc.). Ver capitulo ObjctDb.

La memoria de recuerdo de locomotoras (LoR) esta siempre disponible en el modo operativo LO-
CO, sea visible o no, por lo que los vehiculos se pueden activar desde ella:

Teclas Fy U = Cambian directamente de direccién a direccién (mas precisamente: de objeto a
objeto de conduccién, que puede ser una multitraccion o trenes), ascendiendo y descendiendo
por la memoria de recuerdo de locomotoras (LoR).

Con el fin de hacer que la memoria de recuerdo de locomotoras sea facil de usar y mas flexible, se
hace visible en la mitad infierior de la pantalla una lista conteniendo los objetos (con nombre y di-
reccion):

Tecla programable lll LoR — Muestra la
memoria de recuerdo de locomotoras (LoR)
en lugar delas teclas de funcion. v

Tecla programable Ill LoR — Oculta la
memoria de recuerdo de locomotoras (LoR),
se muestran ahora las teclas de funcion.
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TOCANDO el campo LoR — La pantalla completa
del LoR; las funciones son las mismas que en
la visualizacion de la media pantalla; esta NO
es la misma lista que la lista de “ObjectDb”, que
se llama con E+6.

TOCANDO sobre la pantalla completa de LoR
— retorna a la media pantalla.

Al final de la lista LoR es siempre la linea
>NUEVO< (en ambos, la media pantalla, asi
como la pantalla completa). Esta es una
forma alternativa para llegar a la pantalla de
introduccion de la direccion (en lugar de utili-
zarlateclaAo T +A):

Vaha abajo a >NEW<, Tecla A = cambia a la pan-
talla LOCO IN

Activacion de un vehiculo desde la memoria de recuerdo de locomotoras

(con LoR visible)

Teclas Fy U — Teclas Fy U — Cambian directamente de direccién a direccién ascendiendo y
descendiendo por la memoria de recuerdo de locomotoras (LoR).

Rueda de desplazamiento — Desplazamiento entre la memoria de recuerdo y la seleccién,

TeclaA = Activa el vehiculo seleccionado (o para ser mas preciso: el objeto),

Tecla de programacion Il = Clasificacion (cambia el orden de objetos en la memoria de recuerdo),

Tecla C — Borra el objeto seleccionado de la memoria de recuerdo (jpermanece en la base de datos
de objetos!).

Activacion de un vehiculo desde la Base de datos de Objetos

Tecla E (a la pantalla E) + Tecla 6

— Cambia a ObjectDb > gy

A C

Name/Addi
Para todo lo relativo a la Base de datos de Objetos:
vea el capitulo ObjectDb;

) SoundFalwzeug 14

Para obtener mas informacion ver:
Capitulo ADDR FUMT, SPEEDO... (Copy GUI)
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Las opciones de parada en el sistema ZIMO:

- SINGLE STOP (PARADA INDIVIDUAL) (también llamada “Parada de Emergencia”), solo se
detiene la locomotora (o multitraccion o tren) active en el control del regulador y estéa destinado
a detener la locomotora en el tiempo mas corto posible, toma demasiado tiempo debido a la
inercia del descodificador y/o sistema.

- “BCS“ = BROADCAST STOP (PARO DE TRANSMISION) (basado en un comando estanda-
rizado NMRA-DCC); este comando para todos los vehiculos; el control de locomotoras no es
posible en el modo de paro de la transmisién (solo se transmiten sefiales de parada a la via) pe-
ro los descodificadores retienen las Gltima informacion recibida (p.e. las luces permanecen en-
cendidas; la conduccion se reanudara con la inercia programada en el descodificador cuando se
cancele la parada de transmision.

- OFF (Apagado —de corriente a la via); este es, por supuesto, la forma mas rapida y segura
de parar la emision, sin depender de la recepcién de los datos. Sin embargo, los descodificado-
res pierden todos los datos, las paradas son repentinas (que a menudo conduce a descarrila-
mientos) y reiniciar una gran maqueta puede llevar algin tiempo.

NOTE: A pesar de que aqui se describe el manejo de la parada, en el modo LOCO puede, por supues-

to, ser aplicado en otros modos operativos!

Tecla S (short) = SINGLE STOP >
(s6lo para la locomotora activa, el color ver-

de de la barra superior se vuelve rojo; el con-
trol deslizante se va a velocidad 0 con el fin de
reiniciar la locomotora)
y simultdneamente - muestra la Ventana

de parada tactil

(por unos 3 segundos)

Las dos salidas a la via de la central de control
(si estén las dos, es decir, la MX10) se pueden
ajustar individualmente para “BCS” (Paro de
transmision, 1: BCS o 2: BCS) o “OFF” (Apa-
gado 1: OFF o 2: OFF) tocando los campos co-
rrespondientes (no la cabecera).

El efecto doble sobre la actuacion en el botén S es
til cuando conduce la locomotora activa (para para-
das de emergencia) o con el motor parado (para ac-
ceder a los campos de PARADA).

Cuando una salia a via (o las dos) esta configurada
en “BCS” o “OFF” se abre una ventana flotante de
PARADA en todos los reguladores conectados al bus
CAN (asi como en la central MX10), por lo que la
pantalla se puede iniciar de nuevo desde cualquier
regulador. Una Parada individual (Single Stop) por el
contrario sélo se muestra en un regulador.

El ajuste de la via 1 en “BCS” (paro de
transmision) puede hacerse con el procedi-
miento anterior, 0 simplemente presionado la

Tecla S (long) = “1:BCS*“ (BROADCAST STOP) P
(Para todos los trenes de la via 1)

Toque “SSP* para
la via -1 (izquierda)

=)

o W) N} o

...y simultdneamente — muestra la
Ventana tactil de PARADA

(permanece abierta hasta que se presiona la tecla S para ocultar la ventana o el botén téctil

“ON” para reiniciar los trenes)

Tecla S, cuando la Ventana tactil de PARADA esté abierta

— Oculta la venta tactil de PARADA  »
(con un pequefio recordatorio en la cabecera)

El propésito para ocultar la ventana de parada es ganar
un acceso a la pantalla bloqueada del regulador y con
ello controlar el sistema, de modo que el funcionamien-
to se puede reanudar en la segunda salida de via o pa-
ra cambiar a una locomotora distinta desde la memoria
de recuerdo de locomotoras.

Tecla S, cuando la Ventana tactil de PARADA esta oculta
(con un pequefio recordatorio en la cabecera)

— Ventana emergente tactil de parada de nuevo »
(mientras desapareceel recordatorio en la cabecera)

Los estados de salida de via “BCS”y “OFF” pueden ser
s6lo seleccionados cuando la ventana tactil de parada es-
t4 abierta. “ON” puede accionarse por el tacto cuando la
ventana esté abierta o con la teclas T (Shift) + S, este dl-
timo independientemente que la ventana tactil esté abier-
ta u oculta.

Mostrar u ocultar la ventana tactil de PARADA se maneja inter-

namente por cada regulador. El aspecto de esta pantalla puede
diferir entre los reguladores, pero el contenido es el mismo.

En ambas salidas de via (1: y 2:) se cambian a “ON”
(desde este regulador, cualquier otro regulador o la cen-
tral de control), se muestra brevemente un corto mensaje
adicional “Both ON” seguido del cierre automético de la
ventana de parada. | 2

Tecla 7 (Shift) + Tecla S—= Ambas salidas de via activas
o tocando los campos en pantalla “ON”

Manejo de Parada y Apagado ALTERNATIVO:

Un “BCS” (Paro de transmision), entre otras cosas, se
puede definir en CAB CONF (ver el capitulo CAB CONF)
para que una actuacion breve sobre la tecla S sea sufi-
ciente para detener todos los trenes, en lugar del accio-
namiento (por defecto) mas largo.

En ese caso, s6lo tendria sentido asignar la funcion de
parada individual a la tecla de direccion, que también e
puede definir en CAB CONF.
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SOBRECARGA (SHORT) Y VOLTAJE BAJO:

- “SHORT“ = SOBRECARGA,; el mensaje “SHORT” indica que se ha alcanzado la corriente méxi-
ma definida en la central de control (identificado como “SHORT threshold” en la MX10) para la
salida especificada y la salida de via (1 o 2) se ha desconectado, lo que se traduce en el mensa-
je “1:SHORT” 0 “2:SHORT” en la cabecera de la pantalla.

NOTA: Las centrales ZIMO no permiten una situacion real de sobrecarga sino que limitan la corriente al umbral
establecido. El término “sobrecarga” debe entenderse como “sobrecarga potencial”, que fluiria si no se previe-
ne mediante una reduccién automatica del voltaje.

“UND“ = VOLTAJE BAJO; el mensaje “UND” se muestra, no porque se alcanz6 el umbral de so-
brecarga, sino debido a que el voltaje en via deseado no se pudo mantener y la corriente en via
se tuvo que desactivar. Esto suele suceder cuando la Fuente de alimentacion es demasiado dé-
bil, es decir, cuando se establecen los umbrales actuales para las salidas de via y que la central
de control, debido a la sobrecarga o sobrecalentamiento, reduce la tension de salida (= voltaje
primario de la central de control) después de alcanzar un nivel especifico de corriente.

Sobrecarga (corcocircuito) en la via 1 4

(Se desconecta la coriente de la via, normalmente
NO hay activacion automatica)

al mismo tiempo apertura de la Ventana
de PARADA tactil
con cabecera 1: SHORT

El funcionamiento para la sobrecarga del MX32 es
principalmente el mismo que para la PARADA y
APAGADQO: las dos salidas de via (si estan presen-
tes, p.e. MX10) se pueden activar de nuevo, de
forma independiente, al tocar los campos “ON”
(1:ON o 2:ON) o “BCS” (=Paro de transmision,
1:BCS o 2:BCS), a condicion de que ya no haya
cortocircuito presente.

Toque en ,EIN®
para lavia 1 (izquierda)

NOTA: No disponible en el caso anterior es “OFF”, ya que
“OFF” tiene el mismo efecto que “SHORT” (desconexion
de corriente a la via) y por tanto es innecesaria; el botén
tactil “OFF” esta disponible de nuevo, después de la tran-
sicién a “BCS” o “ON”.

Bajo voltaje en lavia 1

(Se desconecta la corriente de la via, normalmente
NO hay activacion automatica)

Al mismo tiempo apertura de la Ventana
de PARADA téctil
con cabecera 1: UND

“1: UND“ aparece en lugar de “1: SHORT”.
Por contra, el efecto y procedimiento es el mismo.

Esta imagen permanece por segundos,
luego desaparecen los campos tactiles.
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CONTROL EXTERNO y POR ORDENADOR

- Kl lifel N=Y4Elae); este indicador en la cabecera indica que el vehiculo (tren...) esta controlado
por otro regulador; los controles en este regulador no tienen efecto, pero lo pantalla y los cam-
bios de registro en los LED son producidos por el otro regulador.

La Entrega/Recepcion entre reguladores ocurre en la ventana “Direccion en uso”.

- KelepiifelRerelfelfe e [o]d aparece en la cabecera (0 se puede mostrar el nombre del programa
de ordenador en su lugar), indicando que el vehiculo active esta controlador (velocidad, sentido
de marcha, funciones) desde un ordenador via USB o LAN.

En contraste con otros reguladores (control externo), un ordenador NO tiene que pasar por un
procedimiento de toma de control con el fin de enviar comandos al vehiculo; tales comandos se
ejecutaran siempre y los cambios se muestran en los reguladores, junto al mensaje “Control por
ordenador”. A pesar de que un vehiculo se encuentre bajo el control de un ordenador, un ope-
rador aun puede enviar comandos directamente desde el regulador, como comandos de fun-
cién (sin la necesidad de hacer cambios en el equipo); cuando son de velocidad o sentido de
marcha, el mensaje “Control por ordenador” se borrara, el ordenador reconoce los cambios rea-
lizados y se puede tomar el control de Nuevo si fuera necesario.

Cuando se intenta activar una direcciéon de vehiculo
ya activa en otro regulador aparece la

Ventana “Address in use” | 2

Tecla U — “Quita” el control al otro regulador, que a
su vez muestra “Control Externo” en su cabecera.

Tecla A — Cierra la ventana “Direccién en uso” sin
hacerse cargo, la direccion y este regulador indi-
can “Control Externo” en la cabecera.

Con el fin de tomar el control del vehiculo desde el
estadio “Control Externo”, la ventana de “Direccion
en uso” puede abrirse primero, que se puede hacer
moviendo el control deslizante de velocidad, accio-
nando una tecla de funcién o tocando la barra amari-
lla “control externo” del encabezado de pantalla.

in progress

4 se muestra “Computer control” cuando llegan co-
mandos de ordenador a la direccion activa.
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Las opciones de PARADA en conexién con la “vieja” central MX1 (MX1EC; MX1HS)

LOCO
Tecla S (corto) = PARADA INDIVIDUAL

EAHS

Ventana
de PARADA, que da
algunas opciones:

Tecla S (corto)=PARO DE TRANSMISION

Tecla S (corto o largo)
+tecla TP —Quitar corriente de la via FAHR o
MU ROCO BR 110

11 BeC

£ AHG

Tecla S (largo) = PARO DE TRANSMISION

Ventana
de PARO DE TRANSMISION,
con estas opciones:




REGULADOR POR CABLE MX32, REGULADOR POR RADIO MX32FU Pagina 23

Las opciones de PARADA en conexion con la “vieja” central MX1 (MX1EC; MX1HS)

Short, Pwr OFF

>>> PARADA — Secuencias de actuacion, Sumatrio

LOCO:

PARADA DE EMERGENCIA (EMERGENCY STOP)

PARO DE TRANSMISION (BROADCAST STOP)

TRACK PWR OFF o SHORT, PWR OFF

LOCO STOP mostrado en la cabecera



Pagina 24 REGULADOR POR CABLE MX32, REGULADOR POR RADIO MX32FU

15. Control de Multitraccion

El archivo de ayuda para la Multitraccion V¥ p

SE ANADIRA MAS TARDE
iEl control de Multitraccién NO funciona en la version SW-01.15 (noviembre de 2014)!

Para construir una nueva multitraccién (dos o mas locomotoras agrupadas junta y reaccio-
nando a la misma velocidad, sentido de marcha, MAN y comando de maniobras),

Elija el primer vehiculo que sera parte de esta multitraccion y activelo. Asegulrese de que

Il'la pantalla LoR (Loco Recall) NO ESTA ABIERTA (si estuviera abierta presione la tecla progra-

mable Il para cerrarla y continuar) !!
Sélo entonces:

DN —T VOO

+

—

Tecla T — El vehiculo activo se marca como miembro de una nueva multitraccion con “Consist:
17, Consist: 2” y asi sucesivamente, dependiendo si se trata de la primera, segunda, terce-
ra... multitraccion que es administrada por este regulador. Al mismo tiempo, se abre la ta-
bla LoR (como si se hubiera presionado la tecla programable II).

Otros vehiculos pueden ser seleccionados ahora desde la tabla LoR con la rueda de des-
plazamiento y pulsando la

Tecla T — lo aflade a la misma multitraccién (los miembros de la multitraccién se clasifican au-
tomaticamente para aparecer de forma secuencial).
Del mismo modo, utilice la

TeclaT — para quitar vehiculos de la multitraccion.

Para afadir vehiculos a una multitraccion existente, cuando LoR no est& abierta, primero
presione la

Tecla programable Ill LoR — para abrir la tabla de llamada de locomotoras y (mientras
gue se muestra un miembro activo de la multitraccién), seleccione otros vehiculos desde
la lista LoR con la rueda de desplazamiento y afiada un nuevo vehiculo (o borre) a la mul-
titraccion con la tecla T.

EAHR
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Las siguientes funciones especiales estan disponi-
bles durante las operaciones con multitracciéon (cuando
exista una multitraccion):

TeclaT — (s6lo cuando LoR estéa en el fondo) cambia
entre los miebros activos de una multitraccién; esta es
una manera facil de controlar las funciones individuales
de las locomotoras (en contraste con la velocidad y
sentido de marcha que se controlan conjuntamente).

ATENCION: Esta opcion no esté disponible cuando la
tabla de llamada de locomotoras (LoR) esta visible, de-
bido a que la misma tecla T serviria para afiadir o bo-
rrar una locomotora seleccionada a la multitraccion!
En este caso (con LoR visible), utilice la rueda de des-
plazamiento entre los miembros de la multitraccién.

I, T, R, T, Il (= abre la tabla de llamada de locomotoras, quita una locomotora de la multitracciéon, cambia
la direccion para la locomotora quitada, aflade de nuevo una locomotora a la multitraccién)
— Esta es una secuencia de teclas de funcion tipica para que el sentido de marcha de una locomo-

tora coincida en una multitraccién (que a menudo es inigualable después de hacer una multitraccion).

La conversion de una multitraccién a locomotora o0 composicidn (desde SW-versién XX)
(esto es lo que se llama cd una multitraccién con propiedades del objeto como, nombre o posiblemente imagen)

Se hace con
Tecla programable Il = LoR — Abre LoR como un prerrequisito para pasos posteriores. B )
Tecla programable Il = Multitraccion — (sélo posible si LoR esta abierta, al menos si hay registrada una SE ANADIRA MAS CON POSTERIORIDAD

composicion con varios miembros y una linea de multitraccion seleccionada):

Se abrird una ventana dénde se puede introducir el nombre de la composicién que se cree; se puede
afiadir una imagen, que puede ser una imagen de un miembro de la multitracciéon o una de las image-
nes de la base de datos.

Al regresar desde la ventana de composicion, las etiquetas T se cambiaran ahora por etiquetas “V”, las
entradas de una composicién en LoR incluyen: la linea de composicién (con sangria, nombre de los
miembros y direcciones). Tras retornar desde la ventana de composicién, se iluminaran las lineas de
composicion.

Se muestra ahora el nombre de la composicion en la ventana principal de LOCO (parte superior de la
pantalla) junto con una posible imagen; en la linea inferior, la marca “COMPOSITION” (d6nde se
muestra la direcciéon y “DCC” o “MM” para las locomotoras individuales).

Nota: si el nombre de la COMPOSICION estéa en la ventana principal, las teclas F No funcionan (debido
a que solo pueden ser utilizadas por locomotoras individuales).

Control de composicion con LoR visible:
Dentro de LoR, se pueden seleccionar otros vehiculos con la rueda de desplazamiento y con la

TeclaT — afiadir a la composicion (como se hace con la multitraccion)
Lo mismo sucede con la

Tecla T — son vehiculos retirados de una composicion. El vehiculo relevante continta existiendo
como una direccion individual en la tabla de llamada de locomotoras (LoR).

Desplazandose con la tecla A entre los miembros de la composicion = el miembro respectivo de la
composicion se activa y se muestra en la ventana principal (marcado "COMPOSITION)" después la di-
reccion; las teclas F se pueden utilizar para esta locomotora.

Control de composicion con LoR invisible:

Tecla T — cambia entre la composicion y los miembros individuales de la composicion para poder
utilizar las teclas F para una locomotora individual.
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Modo Operativo

16. SWi

.. es para el manejo de desvios y sefiales. Tam-
bién se le conoce como “modo de accesorios”.

SWI es accesible desde el modo LOCO con la
TeclaW.

En el modo SWI, el area de la pantalla que nor-
malmente muestra los iconos de funcién cambia a
iconos de desvio o en un futuro el panel distri-
buidor. El operador mantiene el control de la lo-
comotora activa actualmente, que todavia se
muestra en la mitad superior de la pantalla.

Estd pensada una presentacién a pantalla com-
pleta de desvios y paneles de distribuciéon para
una version de software posterior.

En contraste con reguladores ZIMO anteriores, el
accionamiento de accesorios con el MX32 es
esencialmente

basado en objetos.

Esto significa que los descodificadores de acceso-
rios no son accionados por un direccion de des-
codificador sino mas bien por los iconos que re-
presentan el accesorios en pantalla. Estos iconos
deben asociarse primero con direcciones / subdi-
recciones de descodificador y otros datos a través
de un procedimiento de puesta en marcha. Esta
configuracion sera necesaria s6lo una vez.

...sin embargo la “clasica”
actuacion basada en direcciones

de desvios y sefiales esta aun disponible (es
decir, introduciendo la direccién del decodifi-
cador de accesorios): vea el modo operativo
ACC LIST (accesible mediante teclas E + 3).

Ver capitulo 8 SISTEMA

El Archivo de ayuda para SWI se abre y cierra ~ » SE ANADIRA CON POSTERIORIDAD.
con la tecla programable |

Entrando en el panel SWI por primera vez se abre un panel de ejemplo denominado “Basic Panel” en
la mitad inferior de la pantalla, mas precisamente: los primeros 9 iconos de desvios *) de este panel.
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Encima de cada icono se muestra el nimero de teclado correspondientes (1, 2, 3 ...). La rueda de
desplazamiento se mueve por el panel para que se hagan accesibles 18 iconos en 6 filas.

*) Estos iconos especiales de interrupcién —seleccionados por defecto en el “Basic Panel’- no son copias de los sim-
bolos reales del tablero de mando y nos se distinguen entre iconos de desvio a izquierda o derecha, sino que repre-
sentan de una sencilla manera las dos posibles posiciones “derecha” o “izquierda” por medio de la direccién y el color
de un icono de interruptor estilizado. Estos puede reemplazarse por iconos “mas completos” (ver SWI DEF), como
iconos de desvios a derechas e izquierdas, sefiales, etc.

Antes: modo normal LOCO

El panel basico es a menudo suficiente para aplicaciones mas pequefias (hasta 30 desvios), si es que
se adapta a los accesorios reales en la maqueta. En casos sencillos, s6lo es necesario cambiar las di-
recciones de descodificadores en los campos respectivos y ampliar el panel afiadiendo los iconos adi-
cionales (ver SWI DEF).

Para un mejor control de grandes maquetas es mejor
distribuir los accesorios en varios paneles de nueva
creacion con nombres significativos en vez de utilizar el
“Basic Panel”.

Tecla T (Shift) =  muestra temporalmente las direc-
ciones y subdirecciones del descodificador (0 nime-
ro MX8 y pines de conexion) en lugar de los nime-
ros de participacion.

Teclado = Acciona desvios individuales o sefiales; ac-
tuacion alternativa a través de la pantalla tactil con
una pulsacién en el icono correspondiente.

ATENCION: El regulador tiene que ser configurado
con ajustes en CAB CONF (accesible con las teclas
E + 0) para la actuacion sobre desvios SOLO en la
pantalla tactil, lo que deja el teclado para la funcién
de actuacion en la locomotora activa.

Rueda de desplazamiento - Mueve el panel hacia
arriba/abajo (3 lineas) para mostrar los interruptores
4,5 ...12 enlugarde 1, 2...9.

Interruptor de palanca = Cambia a otros paneles.
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Tecla programable 1| SwR — Abre la lista de llamada con mas paneles SWI, desplazarse y seleccionar
(A), borrar (C).

Con un golpecito en la pantalla de la lista SwR abre una vista de pantalla completa V¥

ZMO Test
W.

Feld

g] @ Feld

Hay tres blogues de entrada (para cada fila de iconos de desvios) disponible en la pagina SWI DEF para
seleccion de iconos, orientacion, afiadir direccion y subdireccion del descodificador y otros parametros.

Rueda de desplazamiento = Destacado de campos de entrada de entrada para seleccion de iconos y
parametros; el cursor avanza automaticamente al bloque siguiente (o anterior) cuando alcanza el
final o principio de un bloque. iEl panel afiadira automaticamente 3 campos llegando al final!

Tecla U = Cambia el movimiento de desplazamiento “en modo linea”, en lugar de mover el cursor a
través de todos los campos de entrada de cada bloque que se mueve a lo largo de la misma linea
de bloque a bloque (p.e. la linea de direccién de descodificadores); esto hace que sea facil cam-
biar rapidamente las direcciones y subdirecciones para cada uno de los tres iconos sin tener que
desplazarse a través de todos los demas campos de entrada.. Vuelve a “scroll in block” (despla-
zamiento en el bloque) con la “tecla U”.

Tecla programable Il +Campo — Afiade un icono adicional antes del campo actualmente marcado;
los campos marcado y siguiente se mueven delante de forma automatica.

Tecla programable Il - = Campo — Borra el campo marcado (icono) del panel; los elementos si-
guientes se mueven adelante automaticamente.

Teclado, Tecla C = Uselo para introducir y eliminar caracteres individuales en los campos de intro-
duccién de valores.
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Interruptor de palanca = para introducir valores fijos a los campos de entrada no requieren valores nu-
meéricos continuos, sino mas bien se especifica un valor predefinido; en algunos casos de entradas
contiguas para el mismo parametro puede ser necesario afiadir un valor numérico a una y un valor
predefinido a la otra (es decir, 0, 1, 2, 3 ... 0 0, 90, 180, 270 grados para el icono de rotacion).

1 rg |Field — Ndmero de icono (no se puede cambiar)
Definicién del color de LED en el teclado para el estado de desvio / sefial (si se

utiliza como tal). r = rojo, g = verde, y = amarillo.

5 Wei-Re | Symbol - Seleccionar un icono introduciendo el n° de icono (si se conoce) o usando el in-
terruptor de palanca. El icono seleccionado aparecen el su plaza correspon-
diente dentro del panel.

— Rota el icono a la posiciéon deseada (0, 90,180 o 270 grados) en el panel intro-
duciendo un ndmero de rotacién (0, 1, 2, 3, si se conoce) o rotando entre los 4
posibles angulos con el interruptor de palanca.

DCC Paired | Mode — Formato de datos (DCC, MM, MX8, MX9...) que se aplica a la direccion; selec-
cién de salida de funcién sencilla o aparejada: En el caso de funciones sencillas
(p.e. bombillas de una sefial), hay de O ... 7 subdirecciones dependiendo del
icono (una direcciéon de descodificador utiliza 8 subdirecciones para funciones
simples); en el otro lado, s6lo una sub-direccion se utiliza por cada funcién apa-
rejada (la direccion del descodificador utiliza las subdirecciones de O ... 3, ya
que hay 4 subdirecciones para funciones aparejadas).

10 2 | Address - Direccién (1 ... 512)y subdireccion (0 ... 7 para salidas individuales, O ... 3 para

salidas aparejadas como desvios o sefiales de 2 aspectos) del descodificador
de accesorios.

1 90 | Rotate

En el caso de una funcién simple (bombilla, desacoplador...) o una funcién apa-
rejada (desvio simple, sefial de 2 aspectos), la subdireccion coincide con las
conexiones reales del descodificador; para actuadores multiples o sefiales de
aspecto multiple, representa la primera subdireccion utilizada. El tipo de icono
determina como se utilizan muchas subdirecciones en cada caso.

Nota: Los descodificadores de accesorios de otros fabricantes pueden usar di-
ferentes esquemas de numeracion (incluso si son compatibles con NMRA), es
decir en lo que respecta a la subdireccion (0...3 o0 1... 4).

Tecla TP — Prueba la operatividad del articulo accesorio en el estado SWI DEF, mientras que su
bloque de entrada de datos esta abierto (sin importar en que campo esta el cursor). Las pruebas
se llevaran a cabo al tocar el icono en la pantalla, pero el teclado no esté disponible para las prue-
bas; porque las teclas numéricas se utilizan para la introduccién de datos.

Para crear un nuevo panel SWI panel, es necesario volver a la lista del panel con:
Tecla programable Il SwR — abre la lista del panel SWI

Rueda de desplazamiento — Selecciona un panel de la lista,

Tecla programable I — Opciones de clasificacién segun las instrucciones de la pantalla,
TeclaW — Activa el panel resaltado,

TeclaC — Elimina el panel resaltado de SwR (jPero no de la base de datos de objetos!),
TeclaU — Renombra el panel (o introduce un nombre para un nuevo panel).

Al final de la lista de paneles hay una entrada >NEW< (nuevo). Resaltando y editando esta linea se
creard un nuevo panel. Este nuevo panel consiste inicialmente en campos indefinidos (Iconos con
“?”), que ahora pueden ser reemplazados y editados con iconos propios en la pantalla de definicién
SWI DEF (accesible con las teclas E + 3).

TOCANDO la lista en pantalla — Expande la lista a pantalla completa. Sale de la pantalla com-
pleta tocando de nuevo la lista.
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ADDR ... FUMT, SPEEDO, IMAGE, FUSY
Ajustes a las ilustraciones GUI, iconos, imagenes, etc.,

residentes en el sistema (central de control, reguladores)...

Para la direccion actual

Todos los ajustes que se utilizan para la operacién con
un vehiculo (= una direccién) y su representacion en la
pantalla del regulador (= GUI) se hacen a través de va-
rias “Pantallas de configuracion” ADDR FUMT, ADDR
SPEEDO, ADDR IMAGE y ADDR FUSY.

Sin embargo, esto NO es nada de parametros de pro-
gramacion EN el descodificador, sino méas bien la pro-
gramacion del sistema (regulador o central de control)
PARA el descodificador, que incluye la interfaz de usua-
rio 0 “GUI” (Graphical User Interface).

Se puede acceder a ADDR FUMT, SPEEDO...

ya sea

- a continuacion de LOCO IN o LOCO MOD - p.e.
tras introducir o editar una direccién y nombre (pero
antes de activarlo) — con la

Tecla U,

Que abre la primera pantalla de configuracién, en es-
te caso ADDR IMAGE. Mas alla de este punto, utili-
zar la tecla U-Key para avanzar a la pantalla de con-
figuracion siguiente en este orden:
FUSY, SPEEDO, FUMT

(0]

- para la edicion activa en ese momento en el modo
LOCO o SWI con

Tecla E + teclas numéricas 1/2/4/5 —
a las pantallas de configuracion correspondientes

ADDR FUMT / ADDR SPEEDO / ADDR IMAGE /
ADDR FUSY.

En cada pantalla de configuracion:

Tecla programable Il = copia la CV actual al portapapeles
Tecla programable Il = pega los datos desde portapapeles

Tecla F = Sale dela seccion ADDR y guarda las nue-
vas configuraciones, o

TeclaE = ESCapa de la secciéon ADDR —y MANTIE-
NE los datos antiguos.

Archivo de ayuda para ADDR ... FUMT, SPEEDO. .. 4 SE ANADIRA MAS ADELANTE.

Antes (punto para el siguiente ejemplo de partida)

TeclaE — Desde LOCO a la pantalla del menu “E” para mayor seleccion:

Teclado — Abre la ventana de configuracion correspondiente (1, 2, 4, 5, vea mas abajo);
cada pantalla de configuracion individual puede ser procesada por si misma (y terminada con la tecla
F, que también guarda los cambios) o continla a otras pantallas de configuracién con la tecla U.

Tecla F — Finaliza ADDR ... , activa la direccion y conmuta al modo LOCO; esto es posible en cual-
quier momento en la ADDR..., y también almacena los cambios realizados en las pantallas de confi-
guracién (que se abrieron una a una con la tecla U).

ATENCION: La Gnica manera de salvar la nueva configuracion es mediante la activacion de la di-
reccion con la tecla F.

Contrariamente (p.e. Tecla E o cualquier otra terminacion), la nueva configuracion de todas las panta-
llas ADDR jse perderd!

Tecla U — Avanza a la pantalla de configuracion siguiente, que en el caso de ADDR IMAGE es ADDR
FUSY y asi sucesivamente, en el ORDEN: 4 -5 -2 -1 (no 1-2-5-4)
T (Shift) + Tecla U — Retorna a la pantalla anterior en el ORDEN: 1-2-5-4

TeclaE — Sale de ADDR ... (sin guardar), retorna al modo anterior.

ATENCION: la nueva configuracion se perdera con la tecla E (es decir, de todas las pantallas de
configuracion que se abrieron antes con la tecla U). jSélo la tecla F puede guardar la nueva configura-
cion!

RECUPERACION DE DATOS en el caso de una activacion accidental de la tecla E

(s6lo posible si viene de la pantalla LOCO IN, no es posible tras LOCO MOD o mediante entrada direc-
ta en LOCO):
El vehiculo procesado con los datos graficos (GUI) previamente introducidos (direccion, nombre, confi-

guraciéon de ADDR) se guarda en la base de datos de objetos y puede ser activado desde alli (E +6 >
ObjectDB).

Para mas informacion sobre la GUI de los objetos y su manejo en centrales
de control y reguladores, vea el capitulo: “GUI u copia de GUI*
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E+1 — ADDR FUMT - Configuracion diversa para control de locomotora

FUM (Modo Funcion): EI nimero de funciones que la central puede
enviar,

8A: el “viejo” modo de 8 funciones (soélo relevante para descodificadores ZIMO hasta 2003 y se utilizan
mas de 4 funciones)

8: sblo se muestran 8 funciones

12: 12 Funciones

20: 20 Funciones

28: 28 Funciones

Cadena de pulsacion: Un método utilizado por muchos antiguos descodificadores de LGB y con fre-
cuencia se le denomina conmutacion de la funcion en “serie”; que controla hasta 8 salidas de funcion
conmutando automaticamente F1 activada y desactivada en multiples ocasiones.

AT, BT: Inercia de aceleracién y deceleracion controlado por el sis-
tema (0 ... 15); puede ser utilizado, a menudo temporalmente, adi-
cionalmente a las inercias de aceleracion y deceleracion del des-
cadificador (CV #3, 4).

CRV: Variaciones de curvatura para AT, BT

Después
de E: Despla
1 zarse
para
o desde )
nf
FUSY: conia
U
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E+2 — ADDR SPEEDO - Configuracién del cuentakilometros

El cuentakilometros puede mostrar dos tipos diferentes de velocida-
des:

1) Calculada a partir de la corriente de los pasos de velocidad (puntero azul, para dar sentido a la pantalla
de la asociacion entre los pasos de velocidad y el valor en kilémetros a los que se debe adaptar cada
vehiculo, para lo cual se utiliza la curva con cuatro puntos ajustables (ver detalles mas abajo).

2) Por retroinformacion desde el vehiculo (RailCom®, radio...); reconocido por un puntero coloreado de magenta
(retroinformacion por RailCom); la calibracion de esta retroinformacion forma parte de la configuracion del
descodificador (CV); el cuentakilémetros recibe el valor directamente desde el descodificador (s6lo se aplica
una cierta cantidad de suavizado). En el caso de fallo en las comunicaciones de retroinformacion el cuentaki-
I6metros recurre de nuevo a la pantalla calculada (aguja azul).

Disefio: esta disponible un nimero de diales de cuentakilémetros disponi-
ble en los que se pueden elegir (diferentes colores, representaciones,
km/h o mph).

Vmx: define la “velocidad maxima” del dial del cuentakilémetros.
Rg: la “velocidad de maniobra” cambia al dial “cuentakilémetros de maniobras”.

Estela: El movimiento del puntero es el rastro transmitido por los pasos de
velocidad (para imitar aceleracion y frenada); no esté activo cuando se
muestra retroinformacion real.

Mapeo de la curva de los pasos de velocidad: marcar el menor de los dos
campos de valor con la rueda de desplazamiento; configure la velocidad
(visible en el campo superior) con el regulador de velocidad, lo que pone
de manifiesto de forma automatica el punto apropiado en la curva. Te-
cleando un valor diferente en el campo inferior (km/h) o utilizando el inte-
rruptor de palanca arriba/abajo cambia la curva en consecuencia.

Después
de E:
2
o desde
FUSY:
U

g 16

wnl1so

Desigrc 16
Vimx ;'\‘.:'ﬂ 3

'\/nlv-‘)"d e

Traifing 1

Despla
zarse
a 80

Traihrg 1
zarse,
desliza §

a 26
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E+4 — ADDRIMAGE - Selecciona laimagen de un vehiculo,

para una direccion activa que NO tenga una imagen asignada:

Desplacese entre todas las imagenes de vehiculos y cuando encuentre la imagen deseada:

Tecla F = Activa la direccién con la imagen seleccionada y cambia al modo LOCO; o

Tecla U = Avanza a ADDR FUSY para la asignacion de simbolos de funciéon
(la imagen seleccionada puede ser guardada durante la activacién posterior con la tecla F).

Si se ha asignado ya una imagen a una direccion activa(en el ejemplo siguiente una “locomotora de

policia” en lugar de una “locomotora de bomberos™):

‘o &> FS
I X 5)
o = J

La imagen seleccionada previamente es el punto de partida para el desplazamiento.
Atributos vy filtro:

Cada imagen (si esta “correctamente” guardada), esta asociada a un numero de “atributos”.

El tipo de locomotora, pais, nombre de locomotora, autor, entre otros; esto es Util y hace mas . o “"_’,:3:

facil y comprensiva la busqueda en la base de datos, que a menudo contiene centenares de - i 2

imagenes, mediante la definicién de un filtro: Fire tru ck X o

Tecla TP = Abre una ventana de definicion de filtro: “
Rueda de desplazamiento y Tecla TP — Marca uno de los varios temas de filtro, que pue-

den ser enlazados con el comando *and*. _ N . > & 5 t
Tecla A = Sale de la ventana y retorna a la coleccion de imagenes filtradas (ahora). Diese Feuerwely ormal gau x &5 F§S

Tecla E = Cancela los efectos del filtro o la seleccion actual (las marcas permanecen) MIFS s I =3 '
. - dde
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E+5 — ADDR FUSY - Asignacién de iconos de funcién a las teclas de funcién.

Teclas de funcion FO ... F28 = (las teclas >F9 son accesibles con T (Shift).
Desplazamiento, Alternancia = Se mueve a través de la lista de iconos
(Alternancia, groupwise)

Tecla TP — Selecciona entre interruptor/pulsador (indicado por un punto
iluminado).

Presione
Tecla Fu (p.e.
F2),
desplacese
por la lista de
iconos, Tecla
TP para
funcion
permanente o o
momenténea,
continGie
presionando la
siguiente
Tecla Fu, etc.

Después
de E:
5o0Ude
IMAGE.

después (con imagen, iconos Fu, velocimetro:

No hay diferencia si cada pantalla de configuracién
se guarda por separado mediante la activacion de la
tecla F o se hace toda la configuracion al principio y
se avanza de una ventana de configuracion a otra
con la Tecla U, ya que todos los cambios se guardan
con la “ultima” pulsacion sobre la Tecla Fy llevados a
la pantalla LOCO. >

GUI (Interfaz Gréfico de Usuario) y copiar GUI

Las selecciones realizadas con ADDR FUMT, ADDR SPEEDO, ADDR IMAGE, ADDR FUSY defi-
nen el GUI (Graphical User Interface en inglés) para un vehiculo; también se pueden incluir algunos
datos no-GUI relacionados. El sistema esté abierto a futuras expansiones.

Los datos GUI mencionados arriba se preparan inicialmente en el MX32 y en la propia base de da-
tos de objetos del regulador (ObjDb). Una copia del GUI se manda a la central de control, si el regu-
lador esta conectado a una central de control digital conteniendo su propio banco de bases de da-
tos. Esto se aplica especialmente a la central de control ZIMO MX10, PERO NO a la ROCO Z21 o
las centrales de control “viejas” de ZIMO, MX1 'y MX31ZL.

Las normas que se describen a continuacion (A, B, C...) para las tomas de posesiéon del GUI se
han disefiado para cubrir los tres modos operativos (1, 2, 3...):

1. Una vez que se implementan los cambios en la GUI, estos pueden ser controlados automatica-
mente por otros reguladores; los mismo ocurre con otros dispositivos de entrada (apps...).

2. Sin embargo, puede darse la posibilidad que un vehiculo esté funcionando en otro regulador con
un GUI diferente.

3. Si un vehiculo y un regulador son llevados a otra maqueta (también controlada por ZIMO), debe
ser posible hacer funcionar el vehiculo con la interfaz grafica normal sin que influya la “visita” a la
base de datos de objetos de la central de control (o sélo de forma voluntaria).

A. Una “GUI existente” solo es una que se ha editado desde la “muestra de la direccion original”.

Esto evita que la interfaz grafica de usuario sea utilizada por otro regulador al ser activada acci-
dentalmente desde una direccién (cada regulador debe, sin embargo, utilizar su propia “muestra
de direccion original”.

B. Si una direccion se activa por medio de la pagina ADR IN el dato GUI es automaticamente co-

piado desde la MX10, si esta direcciéon no existe en el propio ObjDB del regulador (p.e. no hay
entrada azul ni verde), Y si no se escribe en el campo “Nombre”.

C. Un cambio en el GUI es cargado automaticamente en la MX10, cuando el regulador se conecta

al sistema de casa (de acuerdo con el ID de la MX10).

D. La "GUI M" parpadea en azul cuando una nueva interfaz gréfica de usuario esté disponible en la

MX10 para el vehiculo actualmente activo (porque se hicieron cambios en otro regulador, pero que
aun no han sido aprobados por la base de datos del regulador local). Este mensaje desaparecera
después de cualquier introduccion en el regulador (de lo contrario se convierte en una molestia).

E. Si el indicador “GUI M” aparece, la interfaz grafica del usuario puede ser relevada por la de la

MX100 pulsando la tecla M, desplazandose hacia abajo a “Cargar GUI desde la MX10” y confir-
mando con la tecla A.

F. Se pueden realizar transferencias GUI entre dispositivos de entradas (reguladores, aplicacio-

nes...) en cualquier momento a través de las lineas de menu “Enviar GUI a la MX10” o “Cargar
GUI desde la MX10 (accesible con la tecla M); independientemente si el sistema es el de “casa”
0 no.
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Programacion en Modo Servicio:

18. SERV PROG

= “Programacion en Modo Servicio” es igual a
decir programacion en via de programacion.

Se puede acceder a SERV PROG con

Tecla E (va a la pantalla E) + Tecla MN
(presionada en una sucesion rapida)

SE ANADIRA POSTERIORMENTE.

El Archivo de ayuda para SERV PROG se
llama con la tecla de programacion |.

>

Otros reguladores indican que la salida de la via »
2 de la central de control estad en Modo Servicio
(siempre que la central tenga dos salidas a la via,
sing el propio dispositivo).

Tecla E = Sale del modo operativo SERV PROG

Si se presiona la tecla E dentro del area de traba-
jo “Direccionamiento” o “Programacién de CV”,
vuelve primero a la pantalla del menu de progra-
macion, una segunda activacion de la tecla E cie-
rra el modo SERV PROG.

La primera pantalla después de entrar en el modo SERV PROG es el menu de programacion, que tam-
bién funciona como “pregunta de seguridad” para evitar el borrado accidental de direcciones del direc-
ciones o datos del descodificador.

Use las teclas sugeridas en pantalla para entrar en las areas de trabajo actuales:

Tecla TP — Identifica el descodificador en la via de ¢ ™
programacion, que incluye su direccién, el nombre
y la imagen, si esta presente en la base de datos
de objetos. Adicionalmente alguna otra informa-
cion, como identificacion del fabricante, la version
SW y el identificador (ID) del descodificador, se lee
y se muestra (puede tardar unos segundos).

Si el descodificador es de ZIMO, los datos se
complementan con el n°. de serie del descodifi-
cador y el codigo de carga (para proyectos ci-
frados de sonido).

La identificacion de un descodificador ZIMO
también habilita el soporte de programacion
avanzada, mostrando las descripciones para las
CV especiales de ZIMO (de lo contrario sélo
descripciones estandar de las CV DCC).

TeclaF — (si se conoce la direccion tras la identificacion del descodificador)

Activa la direccion recién reconocida y conmuta al modo LOCO.

SUGERENCIA: Esta es una manera rapida de probar un vehiculo en la via de programacion sin saber
la direccion.

La tecla F puede ser pulsada antes que la lectura de todos los datos haya terminado.

Sin embargo, la identificacion del descodificador con la tecla TP No es necesario para su procesamiento
posterior; la tecla A para la programacion de la direccion (o A+A para leer la direccion) o la tecla U para la
programacion de CV que puede ser utilizada inmediatamente (que trabaja sin saber la direccién):

Tecla A — inicia el area de trabado de Programacion de Direccidn; pulsando la tecla A de nuevo,
esto es A+A — lee la direccion actual del descodificador, o introducir una nueva direccién
(sin leer la direccion actual) y presione la
Tecla F = graba (programa) la nueva direccion al descodificador, ver debajo.

Tecla U = inicia el area de trabajo Programacion de CV; donde se pueden leer o programar las CV,
para mas detalles vea mas abajo en este capitulo!

Tecla E = Sale del modo Servicio de Programacion (LOCO con direccion previa; en contraste con la tecla F).
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SERV PROG - Programar la direccion del descodificador
(después de entrar con la tecla A)

«

Si el paso “...identificar descodificador” (con la tecla TP) se llevd a cabo antes de llamar a
“...programar nueva direccion” (con la tecla A), la direccién actual y los demas datos ya son conocidos
por el regulador y mostrados al lado del campo de entrada de direccién. v

NOTA: El sistema puede por supuesto “no saber” si

un descodificador en la via de programacioén ha sido
reemplazado por otro entre la “identificacion” y A
el"direccionamiento”. *) Es por eso que los datos

importantes (especialmente la CV 29) se lee siem- (e_n es}e
pre durante el procedimiento de programacion de di- _?JSX'S’? I‘;
reccion actual (ver debajo). ; -

La “identificacion” que le precede, por tanto, no es |deqt!f|-
realmente para la programaciéon de una direccién C%T'_?S)

pero ofrece mas informacion.

Sdlo la direccion “vieja” es de interés, puede ser lei-
da directamente (presionando la tecla A de nuevo,
ver mas abajo); esto es también méas rapido que la
“identificacion” del descodificador.

Tecleando una nueva direccion y pulsando la
Tecla F = Programa el descodificador con una nueva direccion

A Después de programar una direccion (o intentarlo) con la tecla F, aparecera uno de los siguientes
mensajes:

ACK para un paso de programacion exitoso (= confirmado), o

SENT en los casos en que no hay confirmacion de devolucion por parte del descodificador. La advertencia aso-
ciada "ATTENTION: Addressing not confirmed” significa: el descodificador no envié pulsos de acuse de
recibo, pero la programacion puede haber resultado exitosa de todos modos. PERO: La CV 29 no se ha
adaptado automaticamente y el descodificador no es controlable con la nueva direccion cuando inter-
cambia de una direccién “corta” (0 ... 127) a una direccién "larga" (> 128).

ERR el descodificador ha rechazado el paso de programacién (direccionamiento).

*) Se permite remplazar el descodificador en la via de programacién por otro, sin reintroducir el modo SERV PROG y
puede ser muy Gtil y ahorrar tiempo cuando se tienen que programar un gran nimero de descodificadores. En tal ca-
so, tome el descodificador (o vehiculo) de la via de programacién después de un proceso de programacion exitoso
(confirmado con ACK, ver arriba), conecte el siguiente descodificador (ponga el siguiente vehiculo) en la via de pro-
gramacioén y continle con la tecla A, teclee la nueva direccion y presione la tecla F.

Tecla F — (después de la programacion de direccién o de lectura) Activa la direccién nueva o leida y
cambia al modo LOCO
(la forma mas rapida de controlar una locomotora sin conocer su direccién)
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Si el descodificador No ha sido identificado (con la tecla TP) antes de entrar en “Direccionamiento del
descodificador” (con la tecla A), aparece el siguiente:

ATTENTION: Unidentified Decoder | 2

Esto significad: no es seguro que el descodificador
que hay en la via de programacion se pueda pro- Ente
gramar (lectura/programacion de direccién); de he-
cho, ni siquiera se sabe (por el sistema) si es un
descadificador DCC (o locomotora con descodifi-
cador DCC) esta presente en la via de programa-
cion.

No obstante, es posible (hasta cierto punto como
un sustituto para la identificacion perdida del des-
codificador, pero también mucho mas rapida) utili-
zar ahora la

Tecla A — para leer la direccion, que se muestra
en la direccién presentada junto con uno de los dos
mensajes: 4

READ después de una lectura exitosa,
NO-R después de una lectura errénea, junto con
ATTENTION: Address not read

PO TN o

Tecleando una direccion en el campo de entra-
da ya sea inmediatamente después de entrar en
“direccionamiento” (p.e. inmediatamente después
de pulsar la tecla A, sin lectura) o regrabando la
direccion previamente leia, seguido por

TeclaF = programa el descodificador con la

nueva direccion. /

ACK para un paso de programacion exitoso (= confirmado), o

SENT en los casos en que no hay confirmacién de devolucién por parte del descodificador. La advertencia aso-
ciada "ATTENTION: Addressing not confirmed” significa: el descodificador no envié pulsos de acuse de
recibo, pero la programacion puede haber resultado exitosa de todos modos. PERO: La CV 29 no se ha
adaptado automaticamente y el descodificador no es controlable con la nueva direccién cuando inter-
cambia de una direccién “corta” (0 ... 127) a una direccion "larga” (> 128).

ERR el descodificador ha rechazado el paso de programacion (direccionamiento).
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SERV PROG — Programacion de CV (después de entar con la tecla U)

Después de entrar a “Programacion de CV” (con la tecla U), se muestra la primera linea de introduc-
cion en que se puede editar la primera CV. Si se introduce la programacién de la CV SIN identificar el
descodificador antes, aparecera el mensaje “... unidentified decoder” will appear. La secuencia de teclas
para la programacién es la siguiente:
... Programar una CV mediante

Tecleando un nimero de CV — Tecla A — Introducir un valorde CV — Tecla A
... Leer los datos de una CV mediante

Tecleando un nimero de CV — TeclaA — Tecla A (de nuevo)

"W Testrgts
RailCom Conf

(en este
ejemplo
DESPUES
de indenti-
ficacion
con TP
A+A)

RailCom Conf H 28 3 ALK
DCC Config #29 10 READ

Informe de éxito (o fracaso) de programacién de CV (tras completar cada linea con la tecla A):

ACK programacion de CV realizada con éxito (reconocido)
READ valor de CV leido con éxito

NACK programado sin reconocimiento

NO-R lectura de valores de CV fallida

Después de cada paso de programacion se produce un avance de linea automatico o de lectura para
proceder automaticamente con la siguiente CV. Use la

Rueda de desplazamiento — para editar valores o nimero de CV de las lineas previamente editadas,

Tecla C = para borrar el nimero resaltado (nimero de CV o valor),

A continuacién, introduzca un nuevo valor en el campo seguido de nuevo por la tecla A; el proceso de
correccion de la linea es el mismo que introducir una nueva linea (ver arriba).

Se pueden realizar las siguientes acciones en cualquier momento durante la programacién de CV:

Tecla F — Activa el vehiculo y cambia al modo LO-
CO (s6lo cuando se conoce la direccion, p.e. si el
descodificador se identifica con la tecla TP o se lee
la direccién con A+A, antes de iniciar la programa-
cion de CV).

Por otra parte:

Tecla E — Retorna al menu de programacion y pre-
sionando de nuevo la tecla E retorna a la pantalla
que tenia el regulador antes de entrar en SERV
PROG, que normalmente es el modo LOCO o SWI.

Tecla U = Modo de prueba, sin tener que salir de la
pantalla de programacion; una ventana de teclas de
funcién se abre para este propoésito y la tecla de sen-
tido asi como el deslizador de velocidad se asigna a
esta direccion (s6lo cuando se conoce la direccion,
p.e. si el descodificador se ha identificado con la te-
cla TP o se la leido la direccién con A+A, antes de
abrir la programacién de CV).

Tecla TP — se abre una ventana de edicion para el
trabajo actual en la CV, para cambiar los bits individua-
les Activado/Desactivado, es posible que algunas CV
importantes pueda venir con una descripcién y una re-
presentacion hexadecimal.

¥ Ejemplos

5]
Fa u . ™ ¢
P RaiiCom Conf | 7
(para Broadcast: Y
Cv Data: N
28)

DCC Contig 23
Direction (Bit 0)= Normal
Speed {Bit 1)

ven-
tana
Prog
CV)

Nota: En muchos casos, los bits individuales
no tienen ningun significado estandarizado y
pueden ser utilizados por los diferentes fabri-
cantes de descodificadores. De forma dife-
rente. Por lo tanto los nombres completos de
algunas CV solo estan disponibles si el des-
codificador ha sido previamente identificado
(Tecla TP) y es un descodificador ZIMO.

]
ZIMO Config 112

Quittierung (Bit

1 NMRA
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SERV PROG - Aplicacion y creacion de juegos de CV

....Utilice el portapapeles:

Tecla de programacioén Il = Continuar — (aparece al entrar en el modo de programacién de CV des-
pués de una sesién de programacion con la misma direccion)

Muestra las lineas de CV leidas y programadas de nuevo desde la Ultima sesién (p.e. CV #29 =
10 READ, etc.).

Note: si no hay ninguna comprobacién automatica, entonces los valores todavia coinciden con el
descodificador. La escritura y lectura de CV ya se llevaron a cabo en la sesién anterior y ahora se
enumeran para informacién general y correccion.

Tecla de programacion |l = Copiar — Copia todas las lineas de CV (p.e. CV #29 = 10, etc.) de la pan-
talla actual a portapapeles. La copia sirve primariamente para transferir un grupo de (un “juego
de CV”) desde el descodificador que se ha editado a otro (cuando se utiliza la Tecla de progra-
macioén Il para pegar los datos).

Tecla de programacion Ill = Paste = Se pegan las lineas de CV desde el portapapeles (p.e. CV #29
=10, etc.) a la pantalla actual. Vea arriba las notas para la Tecla de Programacion Il = Copiar.

Atencién: Con el comando “Pegar” se listan las lineas de CV, pero NO han sido enviadas todavia
al descodificador. Esto puede llevarse a cabo a partir de entonces para cada linea individual; es
decir, en la practica

Presione la tecla A (después de desplazarse a la primera fila) = sucesivamente para ca-
da n° de CV y valor (si no se presiona la tecla A, no se toman las medidas adicionales,
excepto cuando se omite una fila), entonces aparece la confirmacién ACK en cada fila si
el paso de programacion fue exitoso.

....desde la memoria de configuracion de CV:

En contraste con el portapapeles (para un Unico juego de CV) un nimero (casi) ilimitado de juegos de
CV pueden manejarse con la memoria de configuracion de CV, almacenado por el tema con los nom-
bres y definiciones definibles libremente. Un nimero de juegos de CV se incluye desde el principio en
el regulador y pueden afiadirse méas por medio del lapiz USB (como parte de las actualizaciones de
software generales del regulador o independiente de ella).

Tecla T (Shift) = Cambia del portapapeles a la aplicacion de sets de CV (Il = copiar, Il = pegar); visi-
ble mediante el cambio de fuente a color azul:
Il = copiar set de CV Il = pegar set de CV

(@ u

Fa U Test fox TPEd E 0 Fa U
Ra#Com Conf H28 ACK
DCC Config # K 10 READ

Haiuxn ( oul
DCC Config
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Tecla de programacion Il = Copia el juego CV
— Guarda las filas de CV de la pantalla
actual a la memoria del juego de CV:

Se abre una ventana de entrada del juego CV.

Tema: Seleccione uno de los temas sugeri-
dos (con el interruptor de palanca).

Nombre: Introduzca un nombre de su eleccion.
Info: Eleccién de texto libre.

Tecla T + TeclaA = GUARDAR

(Atencion: de lo contrario no se guarda
el juego de CV)

Tecla de programacion Ill = Pegar... — Busca el juego de CV y pega las finals del juego de CV en la
pantalla de visualizacién actual.

25 ]

Fa "U Testrg
RalCom Cond 4 3 ALK
DCC Config 10 READ
1 .y : Motor Control : 95 READ
' Mot regul' P 56 13 READ
200 (_U'llﬂ | i 64 HEALD
Al' Mot'Freq' { READ
Expon' Accef' 212 { READ

Atencion: Con el comando “Pegar” se listan
las lineas de CV, pero NO han sido envia-
das todavia al descodificador. Esto puede
llevarse a cabo a partir de entonces para
cada linea individual; es decir, en la practica

Presione la tecla A (después de desplazarse
a la primera fila) = sucesivamente para ca-
da n® de CV y valor (si no se presiona la te-
cla A, no se toman las medidas adicionales,
excepto cuando se omite una fila), entonces
aparece la confirmacién ACK en cada fila si
el paso de programacion fue exitoso. > Q= 0

Motor Control # ¢ y READ
Mot'regul’ P 256 =33 READ

ZIV0 Conlig 1 1112 4 READ
All' Mot'Freq' & { READ
Expon’ Accel’ ] 0 READ
Expon' Decel 122 READ
Adapt’Accel/Dece 1123 READ

Lista de CV versus juego de CV:
Juego de CV: Cada linea consiste de un niumero de CV y su valor (p.e. CV 29 = 10)

Lista de CV: Las lineas de CV se guardan sin valores y por lo tanto también se insertan sin valores;
gue deben ser llenados linea a linea y sirven como una plantilla para la cobertura completa de todas
las CV para un tema especifico (p.e. los parametros necesarios para el control del motor).

Programacion en Modo Operativo:
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19. OP PROG

= “Modo Operativo de Programacion®
también conocido como
“Programacién en via principal“ (PoM) o
“sobre la marcha”.

dentify TP

ik ess A
program CV's *U

ESCape E

OP PROG se inicia desde el modo de conduccién,
es decir desde el modo LOCO o SWI con la

Tecla E (a la pantalla E) + Tecla F
(presionando en una sucesion rapida)

En contraste con SERV PROG, el OP PROG

A La primera pantalla al entrar en OP PROG es una pantalla de men(; ARRIBA se muestra la pantalla
de un descodificador con retroinformacién por RailCom y por tanto es identificable: Se leen y

siempre se refiere a la direccion activa que en muestran automaticamente informaciones como fabricante, version de software e ID del descodifica-
ese momento aparece en el regulador y, por dor (en magenta, el color que utilizamos para RailCom).

t"’_‘f'toa ”(I) es necesario introducir o leer la direc- ABAJO se muestra la pantalla de un descodificador SIN retroinformacién por RailCom y por tanto
cion de la primera. no identificable (el descodificador no esta equipado con RailCom, transmision interrumpida, etc): se

muestra el mensaje “not identifiable” pero todavia se puede iniciar la programacién de CV con la te-
cla U (aunque la lectura de Cv del descodificador no funcionara). ¥

; 4 ; E+F
El archivo de Ayuda de OP PROG puede ser > SE ANADIRA POSTERIORMENTE.

abierto con la tecla de programacion |

program CV's U
ESCape E

NOTA: OP PROG es posible en reposo, asi como durante la
conduccién. Por supuesto, la transmisién de datos tiende a ser
peor durante la conduccién y por lo tanto se recomienda conducir

Tecla E — Cierra el modo OP PROG dentro del s6lo cuando se proporciona retroinformacion por RailCom (o se

area de trabajo de direccion o programacién de CV, pueden ver los cambios de programacion del vehiculo).

el programa vuelve al menu de programacion pri- Use las teclas de funcion sugeridas para cambiar en el mena para el rea de trabajo actual:

mero, una segunda actuacion sobre la tecla E sale . . o . L .

completamente del modo OP PROG. Tecla TP t—vdse identifica de nuevo el descodificador (Fabricante, version SW... lo mismo que en la en-
rada,

pantalla de Introduccién del Descodificador

Tecla U — abre la pagina de Programacién de CV, donde las CV pueden ser leidas y programadas, ver
detalles a continuacion.
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Un avance de linea automatico se produce tras cada procedimiento de programacién o lectura y se

OP PROG - Programacion de nueva direccién de descodificador
muestra una nueva CV.

(después de Tecla A)

Rueda de desplazamiento = se usa para marcar las lineas editadas anteriormente (Valores o nu-
meros de CV) y los valores en las lineas marcadas pueden ser sobre-escritos.

TeclaC = Borra el valor marcado (nimero de CV o valor)

Programacion de CV sin retroinformacion: >

Los valores se envian ( ), el éxito de pro-

gramacion no se puede comprobar, la lectura

no es posible (por lo tanto siempre NO-R), sélo Min' Speed
se visualizan las descripciones de las CV nor- Acceleration
malizadas debido a que no se conoce el fabri- DCC Config
cante del descodificador. RaliCom Conf

" : . . Manufacturer Un
Programacion de CV con retroinformacion (RailCom): Med'Speed
La programacién se reconocié (ACK), es posi-
ble la lectura (READ) y todas las CV de los
descodificadores ZIMO tiene descripciones. 0 =o O Cor

NO ESTA AUN IMPLEMENTADA GGl . o GOl
U £o/iesTest U e

PN HU Lmit U #52 =25 HLU Limit U

25 A 1 Acceleration

RalCom Conf

DCC Config 9
DinmFul-6 #114
Generad Dim Valu ¥ 60

Las siguientes acciones pueden ejecutarse, mientras se programan las CV:

TeclaE — Retorna primero al menay con una segunda actuacion sobre la tecla D al estado anterior

OP PROG - Programacion de CV (después de Tecla U) al modo OP PROG, que usualmente es el modo LOCO o SWI.
TeclaU — Prueba, se abre la ventana de teclas de funcion para hacer comprobaciones sin dejar la

Después de entrar en la “programacién de CV” (con la tecla U), aparece la primera linea de insercién pantalla de programacion. Vea la seccion SERV PROG.

donde la primera CV puede ser... Tecla TP — se abre una ventana de edicién para la corriente de trabajo en CV, para conmutar los bits
Activado/Desactivado, es posible que algunas CV importantes pueden llevar una descripcién y una
---programada tecleando en un representacion hexadecimal. Vea la seccion SERV PROG.

numero de CV — Tecla A — Introduccién de un nuevo valor CV — Tecla a o
Las teclas de programacion Il = Continuar o copiar, |ll = Pegar

“Continue”: Reutiliza la lista de CV de la ultima sesion de edicion,

“Copy” y “Paste”: Copia /Pega a/o desde el Portapapeles los juegos de CV. Esto permite que los jue-

...leida (si esta disponible if RailCom u otro sistema de retroinformacion) tecleando un
ndmero de CV — Tecla A — (repetir) Tecla A.

La informacion sobre el éxito (o fracaso) de la programacion de CV (tras completar cada linea con la tecla A): gos de CV (estas son las CV de la lista actual) para pasarlo de uno a otro descodificador.
ACK  programacién de_CV exitosa! reconocida por “RaiICom" (u otros_sistemas de retroinforchién), Tecla 1 (Shif) = Cambia del portapapeles a la aplicacién de configuracion de CV (Il = copiar, Il = pe-
READ valor de CV ha sido leido exitosamente por “RailCom” (u otros sistemas de retroinformacion), gan); visible por el cambio de la fuente a azul.

SENT después de programar sin un sistema de retroinformacién presente,
NACK tras un intento de programacion sin reconocimiento (aunque haya sistema de retroinformacion).
NO-R la lectura de CV ha fallado (por lo general debido a una falta de reconocimiento)
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OP PROG - Creaciony uso de juegos de CV

.... Viaportapapeles:

Tecla de programacion Il = Continuar — recarga la lista de CV desde la Gltima sesion de edicion
Tecla de programacion Il = Copiar — Copia las lineas de CV actuales al portapapeles.

Tecla de programacién Ill = Pegar — Pega las lineas de CV desde el portapapeles a la lista actual-
mente mostrada.

Detalle y capturas de pantalla de los juegos de CV: jver capitulo SERV PROG!

. Haciay desde la memoria de ajuste de las CV:
Tecla 1 (Shift)y = Cambia del portapapeles a la aplicacién de juegos de CV (Il = copiar, Ill = pegar); vi-
sible mediante el cambio de la fuente a azul:
Il = coy CV-Set Il = paste CV-Set
Tecla de programacion Il = Copy CV-Set — Guarda las filas de CV de la pantalla actual a la memoria
de los juegos de CV:
Se abre una ventana de introduccién de juegos de CV.
Tema: Seleccione uno de los sugeridos (con el interruptor de palanca).
Nombre: Introduzca un nombre de su eleccion.
Info: Eleccion libre de texto.

Tecla®™ +TeclaA - GUARDAR
(Atencion: de otra forma el juego de CV no se guarda)

Tecla de programacion Il = Paste... — Busca el juego de CV deseado en la base de datos de juegos
de CV y pega las lineas del juego de CV en la pantalla de visualizacién actual.

Con el comando "Pegar" las lineas de CV sélo se listan pero NO se envian al descodificador. Esto
debe llevarse a cabo a partir de entonces para cada linea individual; es decir, en la préactica presio-
ne la

Tecla A (después de desplazarse a la primera fila) = sucesivamente para cada nimero y
valor de CV (aparte de presionar la tecla A, no hay mas acciones necesarias, ex-
cepto si se salta la linea), entonces la confirmacion ACK aparece en cada fila si el
paso de programacion ha salido bien.

Detalle y capturas de pantalla de los juegos de CV: jver capitulo SERV PROG!

OP PROG - Procedimiento de configuracién especial para deco ZIMO

iSélo accesible por el MENU en el modo OP PROG!

TeclaM — Se muestra el MENU (apuntando a la >
primera fila del mena).

Rueda de desplazamiento — Se desplaza hacia
abajo a los procedimientos especiales de los
descodificadores ZIMO ((ltima seccién del mena)

Tecla A — Inicia el procedimiento seleccionado.

... desplazarse
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Fu Mapping W/o left shift

Mapeo de Funciones NMRA

Este es el mapeo de las funciones basicas de los
descodificadores de Zimo con ciertas caracteristi-
cas adicionales incluidas, que van mas alla del mé-
todo definido por la NMRA.

TEMPORAL

Utilice la rueda de desplazamiento para las lineas,
marca con el teclado ( en “0” una vez para adelante
y dos para atras).

Mapeo de entrada:

El “Mapeo de entrada” de Zimo se utiliza para una
rapida y flexible asociacion de las teclas de funcién
con las salidas de funcién y caracteristicas de los
sonidos, sin necesidad de cambiar el mapeo in-
terno de las funciones , especialmente, sin cambiar
los proyectos de sonido.

Vea el manual de usuario de los descodificadores
ZIMO para obtener méas detalles.

LOS DETALLES SE ANADIRAN POSTERIORMENTE

Pagina 39
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Configuracion de solindo en el modo operativo LOCO

20. ZIMO Sound Config

= Interfaz de usuario especial para configura-
cién de los descodificadores de sonido ZIMO
utilizando una “pseudo-programacion” de las
CV 300y 301, por lo tanto, también conoci-
dos por el nombre "Procedimiento de la CV
300”
(consulte el manual del descodificador)

La Configuracion de Sonido ZIMO es accesible por los menus de los modos operativos LOCO o
OP PROG.

TeclaM = (MENU) listala Configuracion de
Sonido ZIMO entre otras opciones.

FAHR ZiIMO Sound A 18 125
BR 01.01 O} i
s = E
At Ablaufsound Ausw,

Klasse: Sieden

2 3

ADR FUMZ
O8] DB

SERY PROG
OP PROC
A0 Sound Conlig

1
4 5

Use el selector de palanca para seleccion en la linea “Tipo“ — Seleccione entre los tipos de sonido
(sonido de conduccién, funcién de sonido, sonido aleatorio...), que cambia automaticamente el titulo
de la segunda linea y también muestra en la mitgad inferior las funciones temporales de las teclas de
funcion.

NOTA: En futuras versiones, jlas entradas se adaptaran automaticamente al proyecto de sonido a través de los co-
mentarios del descodificador!

La segunda linea determina, dependiendo del “Tipo” seleccionado en la primera linea, que el sonido de
conduccion (p.e. sonidos de escape, vapor,,,) las funciones de sonido (FO, F1 ...) sonidos aleatorios,
etc deben ser (seleccionados con el conmutador de palanca o teclado numérico). Esto entonces acti-
va el “procedimiento de la CV 300” actual en el descodificador (este término se remonta al hecho de
gue la comunicacién con el descodificador es via pseudo-programacion de la CV 300).

Durante el procedimiento de seleccién de sonido actual (CV 300) las teclas de funcién NO activaran las
salidas de funcion, ya que se utilizan el lugar de seleccién de archivos de sonido. El propésito de las
teclas de funcién también se muestra en pantalla.
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FO (= Tecla nimero 1) = reproduccion: reproduce la muestra de sonido actualmente asignado.
F1, F2 = prev, sig: reproduce la muestra de sonido anterior o siguiente guardada en el descodificador.

F4, F5 = prev, sig: cambia al grupo de sonido anterior o siguiente (silbatos, campanas, paladas de
carbon, etc.) y reproduce la primer muestra de sonido del grupo.

F6 = bucle: Si F6 esta activo cuando termina el procedimiento de asignacion: la muestra de sonido
se reproduce tanto tiempo como se pulsa la tecla de funcion, repitiendo la par-
te del archivo entre los dos marcadores del bucle (siempre que la muestra
provista contenga marcadores de bucle.

F7 = corta: Si F7 esté activada cuando termina el procedimiento de asignacion: la muestra de sonido
se reproducira recortando la duracion de la tecla de funcién al pulsarla, dejan-
do caer la parte central hasta el marcador “corto”.

Nota: F6 y F7 sélo trabajan si estan presentes los marcadores relevantes en la muestra de sonido; la
configuracién basica también se guarda; los cambios tendran efectos solo
cuando se acciones F6 o F7.

Nota: SiF6y F7 NO estan activas cuando termina el procedimiento de asignacion, las muestras de
sonido siempre se reproducirdn con su maxima longitud, se se pulsa la tecla
de funcién breve o prolongada.

iSilbato reproducible!

F3 = BORRA + termina: Para el procedimiento de asignacion y borra el sonido de esa tecla de
funcion; el descodificador vuelve a su funcionamiento normal.

F8 = GUARDA + termina: Para el procedimiento de asignacién y asigna el Gltimo sonido escucha-
do a esa tecla de funcion.

ZIMO SOUND configuracion en tiempo real y “Colecciones de sonido” ZIMO

Una caracteristica distintiva de los proyectos de sonido de Zimo es la capacidad de adaptarse a
las necesidades del usuario durante su funcionamiento utilizando el regulador.

El usuario es libre de cambiar la aclstica de una locomotora a sus propios gustos, combinando
por ejemplo un sonido de escape vapor de 5 muestras diferentes o diferentes silbatos; igual-
mente seleccion de campanas, compresores, paladas de cargén, quemadores de fuel, o chirri-
dos de freno, etc.

Los "Procedimientos de la CV 300" pueden ser usados en principio con cualquier Sistema digi-
tal. Esto es, mucho més conveniente con los reguladores Zimo MX31 o MX32.

Muchos proyectos de sonido Zimo estan organizados en “Colecciones de Sonido” conteniendo
“grupos de sonido”, con cada grupo (p.e. juegos de escape vapor, silbatos, sonidos de calderines
...) tienen diferentes variantes (grabados de diferentes prototipos de locomotoras) guardados en
el descodificador, que se pueden juntar individualmente.

Estan disponibles los siguientes grupos de sonido (seleccionables por el campo “Tipo”) dentro de

la configuracién de sonido (a partir de julio de 2012):

Los sonidos del grupo Conduccion (solo en colecciones de sonido, no en proyectos “normales”

de locomotora individual) — Grupos: juegos de escape de vapor, ebullicién, chirrido de freno, so-

nidos de thyristores ...

> Seleccion de sonidos de Funcién - la asignacion predefinida de silbatos, bocinas, bombas,
etc. pueden ser cambiados para cada Tecla de funcién F1 — F20, tanto dentro de un grupo
de sonido (p.e. moviendo un silbato a otra tecla de funcién).

> Seleccion de sonido Aleatorio - para cada generador de sonido aleatorio Z1... Z8

» Seleccion de sonido de entrada de conmutacion - para cada entrad de conmutacion S1, S2.

También es posible ajustar el volumen del archivo de sonido seleccionado en el procedimiento

de seleccion de sonido (que no debe confundirse con el volumen total).
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Los deslizadores de velocidad actian en muchos casos como control de volumen para la tecla de
funcion durante el procedimiento de asignacion; para este propésito, jel deslizador se muestra con
un icono de altavoz en la pantalla!

ZIMO Sound
BR 01.01 Ol

) Sound
BR 01.01 O

Art: Funktionssound A
Funktion: B0

A g » . e A
Art: Funktionssound A

Funktion: Fx 00

“® = <K' »

SELECCION SONIDO FUNCION
Teclado dl ZIMO MX31/MX32:

@1lF0 @2F1 3F2 ——}5® « repr. m--l-)rmu‘Eus;E,.A
BORRAR --- CLASE ----

@WAF3 ((5F4 BF5 > (@ fin (prev (sig.
----- BUCLE ----- GUARDAR

@7F6 ((8F7 ((9F8 — > ((bucle ((corto (((+fin

m Cada descodificador de sonido ZIMO viene con sonidos tipicos de conduccion y sonidos de fun-
cién pre-asignados para la primera experiencia de conduccion. Esto significa que, una muestra de
sonido especifico de los diferentes “grupos de sonido” (es decir, el sonido de escape de vapor cla-
sico y silbato) ya esta seleccionado para los sonidos o sonidos de funcion activa de conduccion.

En el caso de la “coleccion Europea de vapor” el sonido de locomotora de 2 cilindros esté ya se-
leccionado (el escape de vapor puede ser aproximado sin mas sintonia) con drenaje de agua au-
tomatizado y chirridos de freno asi como algunos sonidos estacionarios reproducidos al azar.

Ciertos “sonidos de funcion” también se asignan a las teclas de funcion, es decir, a cada tecla de
funcion se le asigna una “muestra de grabacion” de un determinado “grupo de sonido”, el cual se
puede reproducir con la actividad de la tecla de funcion. En el caso de la “Coleccion europea de
vapor” estos son:

F2 — Silbato corto F9 — Compresor
F4 — Valvulas de cilindro (Blow-off) F10 — Generador
F5 — Silbato largo (reproducible) F11 — Bomba de agua (= Inyector)

F6 — Campana
F7 — Paleo de carb6n o quemador de fuel

m Cuando se selecciona una muestra de sonido a partir de un grupo especifico, todas las muestras
de sonido disponibles de ese grupo se pueden escuchar mediante el uso de las teclas de funcion,
como se muestra en pantalla: las teclas 1, 2, 3 se utilizan para saltar entre muestras adelante (2,
prev) —y atras (3, next) o escuchar varias veces la Ultima muestra seleccionada (1, rept).

Para sonidos de funcion o aleatorios es posible saltar entre grupos (tecla 5, rev o tecla 6 sig.) de-
bido a que cada tecla de funcién se puede asignar a cualquier tipo de sonido.

m Si se encuentra la muestra de sonido deseada y puede activarse con la tecla 9 (F8, que almacena y
asigna el sonido a la tecla de funcién). A la vez, el regulador sale del modo de seleccién de sonido.

En algunos casos, otros ajustes se pueden hacer antes de salir con la ayuda de las teclas 7 u 8, es
decir, el comportamiento en bucle o si los sonidos al azar pueden reproducirse en parado o en mar-
cha.

m Para salir del modo de asignacion de sonido sin guardar un sonido o tecla de funcién o borrar un so-
nido existente, presione la tecla 4 (BORRAR + fin). Esto permite salir del modo de selecciéon de so-
nido sin un sonido asignado a una tecla de funcién.

m Para salir del modo de seleccién de sonido sin realizar ningiin cambio (p.e. mantener el archivo de
sonido actual, presione la tecla E.

Vea también el manual de usuario para los descodificadores de sonido ZIMO, capitulo
ZIMO SOUND - jSeleccién y Programacion!

Los procedimientos de la CV300, descritos alli para iniciar el procedimiento de seleccién no es nece-
sario con el regulador MX32, ya que el mismo procedimiento se lleva a cabo de forma automatica en
el regulador, tal y como describe este manual.

ATENCION: jLos disefios de la Configuracion de Sonido ZIMO en el MX32 y en este
manual de usuario son aun parcialmente temporales!
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21. ObjectDB... = Object Database

Tecla E + Tecla 6 (ObjDB) — Entra en ObjectDB desde los modos operativos LOCO o SWI

f"l’{t’x 10h
Filter: Fahrzeuge
A _rair €
Name / Addr
Muster Fahrzeug
MU ROCO BR 110

Kittel, Cid1

B Nl ‘ )

“Base de datos de Objetos”:

La lista de los objetos (actualmente: vehiculos con descodificador) que se almacenan en el regulador;
con las opciones de visualizacién asignado y su estado actual; la exploracién de nuevas direcciones
posibles. Todas las direcciones (vehiculos) que estan activos a la vez permanecen en la base de da-
tos de objetos, incluso después de la eliminacién de una locomotora desde la memoria de recuerdo.

Los colores en ObjectDb tienen los siguientes significados:

fuente azul:  Direccion (vehiculo) esta en la base de datos de objetos pero no en la memoria de re-
cuerdo de locomotoras.

La direccion (vehiculo) estd también en la memoria de recuerdo de locomotoras.
fuente magenta: Se recibe retroinformacion desde el descodificador de locomotora (normalmente RailCom).

fuente gris: el objeto reside en la base de datos de reguladores o en otro MX32 (y puede ser mo-
vido a este regulador mediante la activacion con la tecla F).

La imagen de arriba muestra también el nimero de multitraccion (T:3 o T:1) de los vehiculos pertene-
cientes a la multitraccién.

Toggle-Key — Selecciona el contenido para la columna derecha (p.e. multitraccion, prioridades de
envio, pasos de velocidad...)

Tecla de programacion Ill = Afade/borra un vehiculo de una memoria de recuerdo de locomotoras
(LoR).

— Borra un vehiculo de una base de datos de objetos.

fuente verde:

Tecla C

La BASE DE DATOS DE OBJETOS aun no esté totalmente IMPLEMENTADO
y no totalmente descrito
(pero utilizable con estas funciones basicas)

Entre otros se ha PREVISTO (junto con las correspondientes centrales de control MX10, MX32ZL...)

Tecla TP — Escaneo en busca de nuevas direcciones introducidas en la maqueta pero que no estan
en la base de datos.
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Ejemplos de las aplicaciones de la base de datos de objetos (iniciando con la versién de software 1.12):

» La eliminacion de vehiculos de la memoria de recuerdo de locomotoras: Tecla de programacion Il
(en este ejemplo “Rh 1141%) = el color de la fuente cambia de verde a azul, lo que significa que el
vehiculo ya no esta en la memoria LoR pero todavia esta en la base de datos de objetos.

ObjectDb

Filter: Fahr zeuge

ObjectDb
Filter: Fahrzeuge

A rar € ther TP e E_ W
Name/Add:
Herkules 2
VT 115

f\),llll"/f\”_’h
Herkules 2

Rh 1141

BR

0 0

El ejemplo anterior muestra también dos vehiculos pertenecientes a la misma multitraccion (“Her-
kules 2“ y BR 2°).

"!![:'n tDh

Filter: Fahrzeuge
A fuir €
N,u||u]:‘q‘h|l

[T

» Visualizacién de los “Tipos” al que pertenecen es-
tas locomotoras (Vapor, Diesel, etc.) .

Nota: Un nuevo vehiculo se asigna a un grupo
“Tipo” durante la introduccion de la direccién en
el modo ADDR IN; los propios grupos son parte
del software pero se pueden afadir nuevos gru-
pos en CAB CONF.

» Cambio de una direccion de objeto
(Nota: No tiene nada que ver con la direccién del desco-
dificador),
Cambio de nombres y grupos,
Clonacioén de un objeto
(nuevo objeto con caracteristicas similares)
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Seleccién de los dos estilos cargados en (ver capi-

22. Estilos tulo) CAB CONF

Ejemplos de pantalla LOCO tipica con diversos
Lo siguiente son algunos ejemplos de iconos en diferentes “estilos”: Los iconos se muestran conjun- estilos de iconos v
tamente en estado activado y desactivado.

Estilo negro

La posicion “Simbolos de sistema y funciones” muestra los iconos que se utilizan en la pantalla del
MX32. Dos conjuntos de “Estilos” se pueden cargar en el MX32 desde el menu de memoria USB
(uno de estos dos puede ser seleccionado durante el manejo con CAB CONF).

- Estilo Teclado / Estilo Gris / Estilo Plano / Estilo Foto / Estilo negro

El “estilo negro” es normalmente el elegido por defecto y por lo tanto, también se utiliza
predominantemente en este manual.
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